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Vybér MegaVoice, GM, XG a GM2 Rejstriku

Tento nastroj je vybaven Sirokou paletou Rejsttikl idealnich pro poutZiti se sekvenénim softwarem. Ty zahrnuji i
MegaVoice (strana 4), XG a GM Rejstfiky. Tyto Rejstfiky nelze pfimo vyvolat tlacitky VOICE z kategorie Rejstrik(.
Nicméng, Ize je vyvolat timto postupem.

Vybér RejstFikii MegaVoice a Legacy

1. stisknéte jedno z tlacitek VOICE (jiné nez tlacitko [EXPANSION/USER]), pro vyvolani displeje Voice Selection.
2. Stisknéte tlacitko [84A] (1) pro vyvolani kategorie Rejstfiki.

3. stisknéte tlacitka [1A V] /[2 A V] pro vybér zalozky P1 nebo P2
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4. Pomoci tladitek kurzoru [ A][ ¥V ][ «][™ ] zvolte adresaF pozadovany adresaF kategorie Rejstfiku MegaVoice
(P2) nebo Legacy (P1), pak stisknéte tlacitko [ENTER].

5. Pomoaci tlagitek kurzoru [ A ][ ¥ ][ €][»™ ] zvolte poZzadovany Rejstiik, pak stisknéte tlacitko [ENTER].

Typy Rejstriku (vlastnosti)

Jednotlivé typy Rejsttikll jsou rozdéleny do deviti kategorii (Detaily viz UZivatelsky manudl, kapitola 1). Rejstrik
MegaVoice je popsan zde.

MegaVoice

U béznych Rejstfiki mlzZete jejich hlasitost a zabarveni ovladat tim, jak rychle (silné nebo slabé)
hrajete na klaviaturu. Nicméné Rejstfiky MegaVoice reaguji na zmény rychlosti hry a vyuZivaji zmén
rychlosti specidlnim zplsobem. Kazdy rozsah rychlosti ma zcela jiny zvuk. Napfiklad, kytarovy
MegaVoice zahrnuje zvuky mnoha rliznych technik hry. U béznych nastrojl je mozné tyto zvuky
vyvolat pouze pfes MIDI a hrat je v kombinaci, aby bylo mozné dosahnout poZzadovaného efektu. Zde
je mozné hrat diky MegaVoice Rejstiikim, Ize hrat presvédcivy part kytary pouze diky zménam
rychlosti jediného Rejstfiku. Diky pfirozené komplexnosti téchto Rejstfik(l a nutnosti pfesné rychlosti,
nejsou uréeny pro hru z klaviatury. Nicméné jsou velmi uzite¢né pro vytvareni MIDI dat — predevsim,
kdyzZ se snazite vyhnout pouziti mnoha rlznych Rejstfik(i pro jeden part. Pfehled aktualnich Rejstfik(
MegaVoice najdete v kapitole ,Mega Voice Map“ v souboru Seznam dat, ktery mizZete stahnout
zinternetu.

Poznamka: MegaVoice Rejstfiky nejsou kompatibilni s jinymi nastroji. Proto vSechny Skladby a Styly
vytvorené s témito Rejstriky nebudou na jinych nastrojich, které tyto Rejstfiky nemaiji, znit
spravné.

Poznamka: MegaVoice Rejstriky znéji odlisné v zavislosti na misté klaviatury, sile, thozu atd. Proto,

pokud zapnete tlacitko [HARMONY/ARPEGGIO], zménite nastaveni transpozice nebo
parametry sady Rejstrikd, vysledkem mohou byt necekané a nechténé zvuky.

Vybér GM, XG a GM2 Rejstriku

GM a XG Rejstriky, stejné jako GM2 rejstiiky jsou také k dispozici vtomto ndstroji — hratelné pomoci MID zprav ze
sekvencniho softwaru, apod. Skladby odpovidajici témto formatlm lze spravné prehravat sekvenénim softwarem a
vhodné rejstiiky jsou voleny automaticky.

Zména detailnich nastaveni metronomu a Tap tempo

Detailni nastaveni metronomu (jako jsou hlasitost, zvuk nebo takt) nebo funkce Tap tempo lze provést na tomto

displeji.

1. Vyvolejte ovladaci displej.
[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][» ] Metronome Setting - [ENTER]

2. Pouiijte tlagitka kurzoru [ A][ V] pro vybér strany, kde provedete nize popsana nastaveni.

=
-

; AY v gjt?ot:; [CALi[r?]r-
000000 000000

000000 000000
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1 Metronom

[2A V] Volume Urcuje Uroven hlasitosti metronomu.
[2AV]- Sound Urcuje, zda na zacatku kazdého taktu zazni zvuk zvonce.
[5AV]
[6AV]/ Time Signature Urcuje takt zvuku metronomu.
[7A V]
2Tap
2A V] Volume Urcuje aroven hlasitosti perkusniho zvuku.
2AV]- Sound Voli perkusni zvuk.
[5AV]
[6AV]/ Style Section Urcuje, zda ,resetovat” pozici pfehrdvani Stylu, pokud je stisknuto tlacitko
[7A V] Reset on Off [RESET/TAP TEMPO] béhem prehravani Stylu.

Detailni nastaveni harmonie/arpeggia

Toto vam umozni provést detailni nastaveni, véetné arovné hlasitosti pfidavaného zvuku harmonie/arpeggia nebo
prifadit klavesovy part, atd.

1. Vyvolejte displej ovladani.

[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «€][»] HARMONY/ARPEGGIO -> [ENTER]

2. Pouzijte tlacitka [1 A V]-[3 A V] pro vybér kategorie Harmony/Arpeggio, pak pouzijte tlacitka [4 A ¥ ]-
[6 A V] pro vybér poZzadovaného typu.
Typy efektl Harmony/Echo jsou rozdéleny do nasledujicich skupin, podle aplikovanych efektu.

ui| Harmony/Arpeggio

Type
Rock Duet
Country Duet 1
egzio / Guitar Country Duet 2
Ar MegaGuitar Gountry Trio
Arpeg; yboard Block

0000000
Uuuuuuy

3. Pouiijte tlacitko [7 A V] (Detail) pro vyvolani okna s detailnim nastavenim.
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4. Pouiijte tladitka [3 A V]-[8 A V] pro vybér rGiznych nastaveni Harmony/Arpeggio.
Typy nastaveni efekt( zavisi na zvoleném typy efektu.

Chord
Note  Minimum
Velocity

Volume Assign Speed Only

Multi 1]
Right1 ] On

000004
Juuoodd

Pokud je zvolen jakykoliv typ arpeggia, lze nastavit pouze niZe uvedené parametry oznacené symbolem ,*“. Pokud je
zvolen typ kategorie Harmony ,Multi Assign®, neni dostupny Zadny z téchto parametrd.

[3AV] Volume* | Urcuje droven tonl generovanych funkci Harmony/Arpeggio.
Poznamka: Pokud pouzivate nékteré typy Rejstrik(, jako jsou varhanni, u kterych je Touch Sense
Depth nastaven na 0 na displeji Voice Set (strana 16), hlasitost se nezméni.
[AAV]/ | Assign* Umoznuje urdit part klaviatury, z kterého bude efekt znit.
[SAYV]
AUTO: Aplikuje efekt na part (RIGHT 1/2), ktery je zapnut. Pokud je zvolena kategorie
Harmony/Echo a jsou zapnuté oba party, pak ma prednost part 1 pred partem 2.
MULTI: Tento parametr je dostupny, pokud je zvolena kategorie Harmony/Echo. Pokud
jsou zapnuté oba party, pak tdn zahrany klaviaturou zni v partu 1 a harmonie (efekt) jsou
rozdéleny mezi party 1 a 2. Pokud je zapnuty pouze jeden part, pak ton i efekt zni v tomto
partu.
RIGHT1, RIGHT2: Aplikuje efekt na zvoleny part (RIGHT1 nebo RIGHT2).
[6A V] Speed Dostupny pro kategorii ,,Echo” (Echo, Tremolo nebo Trill). Ur€uje rychlost téchto efekta.
[7A V] Chord Dostupny pouze pro kategorii ,,Harmony“. Pokud je zapnut (On), je efekt aplikovan pouze
Note na tony (hrané v pravé ¢asti klaviatury) nalezejici akorddm hranym v levé akordické ¢asti
Only klaviatury.
[BA V] Minimum | Urcuje Uroven nejnizsi Uroven sily hry, za které znit zvuk harmony, echo, tremolo nebo
Velocity trill. To umoznuje selektivné aplikovat efekt Harmony pouze silou vasi hry a vytvaret tak

harmonické akcenty v melodii. Harmony, echo, tremolo nebo trill efekt je aplikovan, pouze
pokud hrajete klavesu silnéji nez jak je nastavena hranice.

Poznamka: Nastaveni pro funkci Arpeggio Quantize a Hold Arpeggio Ize provést na displeji vyvolaném pomoci
[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][®] Voice Setting > [ENTER] - TAB [ ][ P ] Setting

Arpeggio.

Nastaveni tykajici se ladéni

Jemné doladéni celého nastroje

MuUZete jemné upravit ladéni celého nastroje, klaviatury, doprovodu a parta Skladeb (kromé part klaviatury hrajicich
bici a SFX Rejstfiky a kromé audio prehravani) — to je uzitecné, pokud hrajete na PSR-SX600 spolu s jinym nastrojem
nebo hudbou z audio soubord.
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1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ €] MENU2 - Tlacitka kurzoru [ A][ V][ «][»™] Master Tune/Scale Tune - [ENTER] - TAB
[ 4] MASTER TUNE

2. Pouiijte tlacitka [4 A V] /[5A V] pro nastaveni ladéni v krocich po 0,2 Hz.
Stisknéte tlacitka 4 nebo 5 [A] a [ ¥ ] soucasné pro obnoveni pavodniho nastaveni 440 Hz.

Stupnice ladéni

MuzZete zvolit riizné stupnice pro ladéni, tak abyste mohli hrat hudbu historickou nebo riznych zanr(.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ €] MENU2 - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «€][»] Master Tune/Scale Tune - [ENTER] - TAB
[»] Scale Tune

2. Pouiijte tlacitka [1 A V] pro vybér pozadované stupnice, pak stisknéte tlaéitko [ENTER].

J Master Tune/Scale Tune

Master Tune

BaseMNote: C
0

00 0 0
E&[!E*k!
Il o o o o o0 0O .

Part Select

Je zobrazeno ladéni kazdého
ténu aktualné zvolené
stupnice na ilustraci klaviatury.

Style M.Pad Left Right
D Cents On On (A On |
p ot | o | ot ]

JOo00oo0

2 | 2 3 4 5 6 7 8 3
Prednastavené typy stupnic
Equal Jedna oktava je rozdélena na 12 stejnych interval(, s kazdym pualrokem
rovnomeérné rozlozenym. Momentalné nejpouzivanéjsi klavirni stupnice.
Pure Major, Zalozena na prirodnich harmonickych ténech, tfi durové akordy pouZivajici tuto
Pure Minor stupnici produkuji krasny, Cisty zvuk.
Pythagorean Tato stupnice, vymyslena Pythagorem, feckym filosofem, je zaloZena na

intervalech presnych pétin, které tvofi jednu oktavu. Treti v tomto ladéni je
lehce nestabilni, ale ¢tvrty a paty jsou vhodné pro sdla.

Mean-Tone Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak Ze treti interval je vice ,vyladén“. Tato
stupnice byla populdrni od 16 do 18stoleti, a byla pouzivdna kromé jinych i
Handelem.

Werckmeister, Tyto stupnice rizné kombinuji stupnice Pythagorovu a stfedniho ténu. S témito

Kirnberger stupnicemi variace méni pocit a dojem Skladby. Byly nejpouzivané;jsi v éfe Bacha
Beethovena. Nyni jsou nejcastéji pouzivany k reprodukci hudby této doby na
cembalu.

Arabicl, Arabic2 Pouzijte tyto stupnice pro hru arabské hudby.
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3. Zméiite nasledujici nastaveni, jak je potieba.

[2A V] Base Note Urcuje zakladni notu pro kazdou stupnici. Pokud je tato nota zménéna,
dojde k transpozici celé stupnice, ale zachovan originalni rozlozeni mezi
tény.

[3AYVY])/ | Tune Tlacitky [3 A V] zvolte pozadovany tén, ktery chcete ladit, a pomoci

[AA V] tlacitky [4 A V] ho ladte v centovych krocich.

Poznambka: V hudebnich terminech ,.cent” znamena 1/100 pulténu (100 centd
odpovida jednomu pllténu).

[SAV]- Part Select Urcuje, zda je nastaveni stupnice aplikovano na jednotlivé party.

[BA V]

Poznamka: Aby bylo mozné nastaveni SCALE TUNE registrovat do registracni paméti, oznacte polozku SCALE v displeji
REGISTRATION MEMORY CONTENT.

Uprava ladéni Partu

MuUZete upravit parametry tykajici se ladéni jednotlivych part( (jako jsou Ladéni, Oktéava, atd.)

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ 4] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][™ ] Voice Setting - [ENTER] = TAB [»] Tune

1 Tuning -~
J
&

v

Right1
0

000000
Jyugougu

2. Pouiijte tlagitka kurzoru [A][ ¥V ][ «€][» ] pro posun kurzoru po disple;ji a tlaéitka [3 A ¥ ]-[8 A V] pro editaci

parametra.
Tuning Urcuje ladéni jednotlivych keyboardovych part(.
Octave Urcuje rozsah zmény ladéni v oktavach jednotlivych keyboardovych partd.

Rozsah je + dvé oktdvy aZ -2 oktdvy. Toto nastaveni je pfidano k nastaveni provedenému pres
tlacitka UPPER OCTAVE [-]/[+].

Portament | Portamento je funkce vytvarejici jemné pfechody ladéni mezi prvnim a nasledujicim tonem.

o Time Tento parametr nastavuje dobu pfechodu. Vyssi nastaveni prodluZuje ¢as. Nastaveni ,0“
znamena vypnuti efektu. Tento parametr je dostupny, pokud je keyboardovy part nastaven na
»,MONO* (strana 18).
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Zména prirazeni partu tlac¢itek TRANSPOSE

M{zZete nastavit, pro které party jsou tlacitka TRANSPOSE [-]1/[+] aplikovana.

1. stisknéte tlacitka TRANSPOSE [+]/[-] pro vyvolani vyskakovaciho displeje.

Transpose Transpose Transpose

Keyboard Song Master

i o 4Hﬁr 0

2. Ve vyskakovacim displeji poufZijte tlacitka kurzoru [ €] [ ] pro vybér pozadovaného typu pfirazeni.

Keyboard Tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] jsou aplikovana na zvuky uvedené nize — ale nemaji

vliv na prehravani Skladby.

e Rejstfiky hrané klaviaturou

e Prehravani Stylu (ovladanych hrou v levé ¢asti klaviatury)

e Prehravani Multi Padd (pokud je zapnuta funkce Chord Match a v levé ¢asti
jsou rozpoznavany akordy)

Song Tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] jsou aplikovana pouze na prehravani Skladby.

Master Tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] jsou aplikovana na celé ladéni nastroje mimo
prehravani audio dat.

Poznamka: Ve vychozim nastaveni je pouzito pfirazeni ,,Master”.
Poznamka: MUZete nastavit Cas, ktery uplyne po zobrazeni vyskakovaciho okna a pred jeho automatickym skrytim, strana
109.

Pomoci tlac¢itek TRANSPOSE [-]/[+] mUZete vyvolat vyskakujici okno se zobrazenim téchto nastaveni.

Pouziti knobt LIVE CONTROL

K vasemu vystoupeni mlzete pridat rizné dynamické variace pomoci intuitivnich knob( LIVE CONTROL [1] a [2],
kterym lze pfiradit rGzné funkce.

ASSIGN

(DO = i

O 2
— LIVE CONTROL —)

Pti otoCeni knobem je aktuaini stav knobl zobrazen na displeji Live Control Monitor.

0 Typ pfirazeni Zvoleny typ pfifazeni Knobu bude zvyraznén.

Q Nazev funkce Zobrazuje nazev aktualné prifazené funkce. Pokud funkci nelze ovladat,
pak na displeji zobrazena Sedé.

e Hodnota Zobrazuje hodnotu parametru pfirazené funkce.

@ Reset Resetuje hodnotu parametru pfifazené funkce na vychozi hodnotu

stiskem tlacitek [4 A V]/[SA V].

Poznamka: Zobrazeni nebo trvalé skryti displeje LIVE CONTROL MONITOR lze nastavit, viz strana 109.
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Zména prirazeni partu tlac¢itek TRANSPOSE

Funkce pfifaditelné knobim

Funkce priraditelné k LIVE CONTROL knoblm jsou nasleduijici.
Navod, jak pfiradit funkce knoblm, viz UZivatelsky manual, kapitola 1.

Volume

Upravuje hlasitost zvolenych part(i nebo kanal(. Detaily viz strana 12.

Keyboard Volume

Upravuje hlasitost vSech klavesovych partd. To je uZitecné pro Upravu hlasitosti
vsech klavesovych partli soucasné pro optimalni vyvazeni s dalSimi (MIDI Skladby,
Styl, Multi Pady, atd.)

Balance

Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi uréenymi party a dalSimi party.
Detaily viz strana 12.

MIDI/Audio Song Balance

Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi MIDI Skladbou a Audio Skladbou.

Pan Urcuje stereo pozici zvoleného partu.
Reverb Upravuje hloubku Reverbu.
Chorus Upravuje hloubku Chorusu.

Reverb & Chorus

Upravuje hloubku Reverbu a Chorusu zvolenych partd.

Insertion Effect Depth

Upravuje hloubku Insertion efektu zvolenych partd.

EQ High Gain Upravuje pasmo vysek EQ zvolenych partQ.

EQ Low Gain Upravuje pasmo basl EQ zvolenych partd.
Cutoff Upravuje cutoff frekvenci filtru zvolenych partd.
Resonance Upravuje rezonanci filtru zvolenych partu.

Cutoff & Resonance

Upravuje cutoff frekvenci a rezonanci filtru zvolenych part(.

Filter

Upravuje parametry filtru, jako jsou cutoff frekvence a rezonance zvolenych
partl. Méjte na paméti, Ze tyto parametry se neméni uniformné, ale jsou
specialné programovany, aby se ménili individudlné pro optimalni zvuk, aby
zmény filtru zvuku nabizely nejlepsi hudebni vysledky.

Attack Upravuje c¢as, ktery uplyne, nez zvoleny part dosdhne maximalni drovné po
zahrani klavesy.

Release Upravuje Cas, ktery uplyne, neZ zvoleny part zcela utichne po uvolnéni klavesy.

Attack & Release Upravuje cas Attack i Release zvoleného partu.

Modulation Aplikuje vibrato a dalsi efekty na tony zahrané na klaviature.

Tuning Urcuje ladéni zvoleného klavesového partu.

Octave Urcuje rozsah zmény ladéni v oktdvach zvoleného klavesového partu.

Pitch Bend Range

Urcuje ladéni zvoleného kldvesového partu.

Portamento Time

Urcuje cas prechodu ladéni.

Poznamka: Portamento je funkce vytvarejici prechod ladéni od prvniho zahraného tonu
k dalSimu.

Kbd Harmony/Arpeggio
Volume

Upravuje hlasitost funkci Keyboard Harmony nebo Arpeggio.

Arpeggio Velocity

Upravuje rychlost (hlasitost) jednotlivych ténd Arpeggia.

Arpeggio Gate Time

Upravuje délku jednotlivych tonl Arpeggia.

Arpeggio Unit Multiply

Upravuje rychlost Arpeggia.
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Style Retrigger Rate Upravuje délku znovu spusténi Stylu. Prvni ¢ast aktualniho Stylu je opakovana
po ur¢enou dobu. Otacéenim knobem doprava délku zmensujete.

Style Retrigger On/Off Vypina a zapina funkci znovu spusténi Stylu. Otacenim knobem doprava ji
zapinate, otdcenim knobem doleva ji vypinate.

Style Retrigger On/Off & Vypina a zapina funkci znovu spusténi Stylu a upravuje jeji délku. Otacenim

Rate knobem doleva ji vypinate, otd¢enim knobem doprava ji zapinate a zkracujete jeji
délku.
Style Track Mute A Zapind a vypind kanaly pfehrdvani Stylu. Otocenim knobu zcela doleva zapnete

pouze kanal Rhythm 2, a ostatni kanaly jsou vypnuté. Otdcenim doprava se
postupné zapinaji tyto kanaly: Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1,
Phrase 2 a vSechny kandly jsou pfi otoceni zcela doprava zapnuté. Vypinanim
kanall jednoduse mUzete zménit rytmicky feeling Skladby.

Style Track Mute B Zapina a vypina kanaly prehravani Stylu. Otocenim knobu zcela doleva zapnete
pouze kanal Chord 1, a ostatni kandly jsou vypnuté. Otacenim doprava se
postupné zapinaji tyto kanaly: Chord 2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Rhythm
1, Rhythm 2, a vSechny kanaly jsou pfi oto¢eni zcela doprava zapnuté.
Vypinanim kandll jednoduse muizZete zménit rytmicky feeling Skladby.

Master Tempo Méni tempo aktudlné zvoleného Stylu nebo Skladby. Otac¢enim knobem doleva
tempo zpomalujete, a naopak. Rozsah nastaveni je 50% az 150% plvodniho
tempa.

No Assign Neni pfifazena Zzadna funkce.

Detailni nastaveni prirazenych funkci

Kdyz je zvolena funkce, kterd umoznuje detailni nastaveni (jako nap¥. Volume nebo Balance), objevi se vlevo dole na
displeji jeji detailni nastaveni. Pomoci tlac¢itek [1 A ¥ ]/[2 A ¥ ] mlZete tato nastaveni upravit.
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= Detailni nastaveni — funkce Volume (Hlasitost)

Prirazenim funkce Volume miZete upravovat hlasitost zvolenych partd nebo kanall pomoci knob( LIVE CONTROL.

V tomto pfikladu detailnich nastaveni si miZete zvolit dva nebo vice partl jako cilové pro soucasné ovladani jejich
urovni hlasitosti. M(zete také zvolit pouze jeden part jako cilovy, napfiklad vybérem pouze Audio partu pro ovladani
jeho urovné hlasitosti, budou knoby fungovat jako ovladace hlasitosti pouze pro USD Audio prehrdvac.

Mic Takk  AUXIn
v

AV AT AV A AY  aY v 4y
00 00000000
Jd Joodgogo

1. Prifadte funkci Volume nékterému z LIVE CONTROL knobd.
Postup ptifazeni najdete v Uzivatelském manualu, kapitola 1.

2. Stisknéte tladitka [1 A V]/[2 A V] (Detail Setting) pro vyvolani detailnich nastaveni.

3. Pouiijte tlacitka kurzoru [A ][ ¥V ][ €][™ ] pro vybér pozadovaného partu jako cilového pro ovladani, a
stisknéte tlacitka [1 A V]-[8 A V] pro zaskrtnuti polozky.

4. stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni ovladaciho displeje.

= Detailni nastaveni — funkce Balance (VyvaZeni hlasitosti)

Prifazenim funkce Balance muzZete upravovat vyvazeni hlasitosti mezi zvolenym partem a ostatnimi party pomoci
knob LIVE CONTROL. V tomto ptikladu detailnich nastaveni si mlzZete zvolit nastavit jednotlivé party bud do skupiny A
nebo do skupiny B. Vybérem zvuku z externich zdrojl (mikrofon, Aux In) do skupiny A, a ostatnich partd do skupiny B,
muzete pohodIné jejich vyvazeni hlasitosti pomoci knob( LIVE CONTROL.

00 00000
g0 gogod

1. Prifadte funkci Balance nékterému z LIVE CONTROL knobfi.
Postup ptifazeni najdete v UZivatelském manualu, kapitola 1.

2. Stisknéte tlacitka [1 A V¥ ]/[2 A V] (Detail Setting) pro vyvolani detailnich nastaveni.

3. Zvolte pozadovany partu pomoci tlaéitek [L A V]-[4 A V], a poté je zafadte do skupiny A nebo B pomoci
tlaéitek [SA V]/[6A V].

4. stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni ovladaciho displeje.
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Uprava zvukd (Voice Set)

Nastroj je vybaven funkci Voice Set pro tvorbu vlastnich Rejsttikd pomoci Upravy parametri jiz existujicich Rejstrika.
Jakmile Rejstfik vytvorite, mlzZete ho uloZit jako uZivatelsky Rejstfik do interni paméti (zdlozka User) nebo na USB
flash disk pro budouci vyvolani.

1. Vyberte poiadovany Rejstiik, ktery budete editovat.

2. Nadispleji Voice Selection stisknéte tlacitko [5 ¥ ] (Voice Set) pro vyvolani displeje Voice Set.

3. Pouiijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vyvolani relevantniho displeje nastaveni.
Informace o dostupnych parametrech naleznete v kapitole Editovatelné parametry na displeji Voice Set na

strané 14.

- TAB »

"N IZE8 Controller  Sound _ Effect/EQ _ Harmony/Arp 3

1 Volume: 100
Touch Sense Depth: 64 Offset: 64
Part Octave Left: 1 Right1/Right2: 0

Volume Depth O
100 64

0000000 -3

gyl

4. Pokud je to tieba, pouzijte tladitka kurzoru [A][ V] pro vybér polozky (parametru) k editaci, pak pouzijte
tlacitka [1 A ¥V ]-[7 A V] pro editaci Rejstfiku.
Stisknutim tlacitka [8A] (Compare) muZete porovnat zvuk upraveného zvuku se zvukem plvodnim
(neupravenym).

5. stisknéte tlagitko [8 ¥ ] (Save) pro uloZeni upraveného Rejstfiku jako uzivatelského.
Detaily o operaci uloZeni najdete v kapitole Zakladni ovladani v UZivatelském manudlu.

Upozornéni:
Pokud vyberete jiny Rejstfik nebo nastroj vypnete, aniz jste editovany Rejstfik uloZili, vSéechna nastaveni budou ztracena.
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Editovatelné parametry na displeji Voice Set

Tyto parametry jsou rozdéleny do péti rliznych stranek. NiZe jsou popsany parametry v jednotlivych displejich.

Poznamka: Dostupné parametry zavisi na zvoleném Rejstriku.

®  Stranka Common
1 Volume/Touch Sense/Part Octave

[2A V] Volume Upravuje hlasitost aktudlné editovaného zvuku.
[3A V]/ | TouchSense | Upravuje citlivost ihozu (rychlostni citlivost), nebo jak moc hlasitost reaguje na
[AA V] silu vasi hry.
Touch Sense Depth Touch Sense Offset
Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na | Posun citlivosti Uhozu
citlivosti Uhozu Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na
Hloubka citlivosti Uhozu VelOffset (s Depth =64)
Zmeény rychlostni kFivky v zavislosti na Offset = 96 (+64()Jffset: 127 4127}
VelDepth (s Offset =64) 127 - L
Actual Velocity for / | offset = 64 (normal)
tone generamr —
Depth = 127 (twice) 64 /] Depends
127 o N s on ofiset | Offset = 32 (-64)
| ) Depth = 64 (normal)
0
o4 e O 12 vty
Depth = 32 (half) . o (Actual KeyOn
. speed)
Depth =0 :
0 - /7? ’ " Offset =0 (-127)
Received Velocity
(Actual KeyOn speed)
Depth (Hloubka)
Nastavuje citlivost na silu, nebo jak moc se méni Uroven hlasitosti v zavislosti na
sile vasi hry.
Offset
Nastavuje mnozstvi, pfi kterém jsou obdrzené sily nastaveny pro aktudini efekt sily
uderu.
[SA V]/ | PartOctave Posune oktavovy rozsah editovaného zvuku nahoru nebo doll po oktavach. Pokud
[6AV] pouzijete editovany zvuk pro party RIGHT 1-2, budou parametry R1 a R2 dostupné.
Pokud jej pouzijete pro part Levy, je dostupny parametr LEFT.

2 Mono/Poly Portamento Time

[LAV]/ | Mono/Poly Urcuje, zda je editovany Rejstfik pfehravan monofonné (Mono) nebo polyfonné
[2A V] (Poly). KdyzZ zvolite nastaveni ,,Mono®, pak mizZete hrat vice realisticky jeden,
hlavni zvuk jako jsou tfeba dechové nastroje. V zavislosti na zvoleném Rejstiiku
mUiZe byt vytvaren efekt Portamento, kdyzZ jsou tony hrany legato.
Poznamka: Portamento je efekt vytvarejici jemny prechod v ladéni z prvniho zahraného
ténu na druhy.
[3AVY]/ | Mono Type Urcuje chovani tonl doznivajiciho zvuku, jako je kytarovy Rejstfik, kdyz jsou hrany
[AA V] legato s nastavenim Mono/Poly na ,Mono“ (viz vyse).

Normal: dalsi ton zvuku hraje po zastaveni predchoziho.
Legato: je dalsi tdn zvuku podrzen a pouze se zméni ladéni dalSiho ténu.
Crossfade: Zvuk plynule prechazi z predchoziho ténu na dalsi.

Poznamka: Tento parametr je nedostupny pro Super Articulation Rejstfiky a Bici/SFX
Rejstfiky a chova se stejné jako ,,Normal“, pokud jsou zvoleny.

Poznamka: Pokud je zvoleno , Legato” nebo ,,Crossfade”, chovani (jiné nez je popsano zde)
se muZe liSit od Normal, v zavislosti na panelovych nastavenich.
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[SAYV] Portamento | Pokud je Rejstfik nastaven na Mono, nastavuje ¢as efektu portamento.
Time
Poznamka: Portamento je efekt vytvarejici jemny prechod v ladéni z prvniho zahraného
ténu na druhy.
Poznamka: Nastaveni hodnoty na, 0 neprodukuje zadny efekt.
[6A V¥Y]/ | Portamento | Urluje, jak je aktudlni ¢as prechodu ladéni vypocitavan z hodnoty Portamento
[7A V] Type Time.

Fixed Rate: Nastavte pomér zmény ladéni na 0: max., 127: min. Aktudlni cas
prechodu ladéni se liSi podle intervalu mezi tény.

Fixed Time: Nastavte ¢as zmény ladéni na 0: min., 127: max. Pomér zmény
prechodu se lisi podle intervalu mezi tény.

Poznamka: Zakladni pravidlo pro Portamento Time je nezménéno, i kdyzZ je toto nastaveni
zménéno. Pokud je hodnota Portamento Time mensi, aktudlni ¢as je kratsi, a naopak.
Poznamka: Vy3si hodnota Portamento Time vytvafi jasnéjsi efekt.

Strana Controller

Modulation

Otacenim modulacnim koleckem lze modulovat nize uvedené parametry, stejné tak jako ladéni (vibrato), filtr
(wah) nebo amplitudu (tremolo).
Zde muzZete nastavit stupen sjakym je modulovani nasledujicich parametri pomoci modulaéniho kolecka

provadéno.

[2A V] Filter Urcuje stupen, kterym modulacéni kole¢ko moduluje frekvence filtru ofezani.
Detaily o filtru naleznete nize.

[3AYV] Amplitude Urcuje stupen, kterym modulaéni kolecko moduluje amplitudu (hlasitost).

[SAV] LFO PMOD Urcuje stupen, kterym modulacni kole¢ko moduluje ladéni nebo vibrato efekt.

[6A V] LFO FMOD Urcuje stupen, kterym modulaéni kolecko moduluje modulaci filtru nebo efekt
wah.

[7A V] LFO AMOD Urcuje stupen, kterym modulaéni kolecko moduluje amplitudu nebo tremolo

efekt.

Poznamka: LFO (Low Frequency Oscillator) je zafizeni, které periodicky méni (osciluje) signal s vyuZitim nizko frekvencnich
vin. Napfiklad vibrato efekt Ize vytvofit aplikaci LFO na ladéni, wah efekt Ize vytvofit aplikaci LFO na
filtr, a tremolo efekt Ize vytvofrit aplikaci LFO na hlasitost Rejstfiku.
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Strana Sound
1 Filter/EG
e Filter

Filtr je zvukovy procesor ménici zabarveni zvuku bud blokovanim, nebo propousténim urcitych frekvenci.
Parametry nize uvedené urcuji celkové zabarveni zvuku bud’ blokovanim, nebo propousténim urcitych frekvenci.

Navic k zjasnéni nebo zmékceni zvuku, Ize pomoci filtru vytvaret elektronické, syntetické zvuky.

[2A V] Cutoff Urcuje ofezanou frekvencinebo  yqume
efektivni rozsah frekvence filtru 1 Cutoff Frequency
(viz nize). Vyssi hodnoty davaji | — | —» |
jasn&jii zvuk. s
1 1 1 \
. o
| L |
IHQSGTFILQUEIHCES&TG CUlOTf I gﬁg#}em}y
passed" by the filter. range
[3AYV] Resonance Ur€uje z dané ofezané frekvenci  ygume
(resonance), nastavené P
v parametru vyse. Vyssi hodnoty . . Resonance
davaji zietelngjsi efekt. ‘
Frequency (pitch)
Level
e EG
Nastaveni EG (Generator obalky) urcuji, jak se uroven
zvuku méni vcéase. To vdm umozni vytvofit mnoho | / &+ N Sustain

charakteristik akustickych zvukl — jako je rychly nastup a
konec bicich nastrojd, ¢i dlouhy dozvuk klavirniho ténu.

Level

; h : T'i'me
| ATTACK ' DECAY RELEASE
* *
—_*f}.‘l;l'g_“__:'_ — r‘.'&_:‘l
Key on Key off

[AA V] Attack Uréuje, jak rychle zvuk nabude plné hlasitosti po zahrani klavesy. Cim nizsi
hodnoty, tim kratsi ¢as.
[SAYV] Decay Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne Grovné dozvuku (o néco nizsi nez je
maximum). Cim nizsi hodnoty, tim krat$i ¢as doznéni.
[6A V] Release. Uréuije, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni klavesy. Cim niz$i hodnoty, tim
kratsi ¢as doznéni.
Pitch
2 VIBRATO . i SPEED i
Vibrato je chvéjici, vibrujici zvukovy efekt, ktery je
produkovan béznou modulaci ladéni zvuku. DEPTH
DELAY i
e S—_ |
' Time
[3AY] Depth Urcuje intenzitu efektu vibrato. Vyssi hodnoty znamenaji vyraznéjsi efekt
Vibrato.
[AA V] Speed Urcuje rychlost efektu vibrato.
[SAVY] Delay Ur€uje mnozstvi ¢asu, které uplyne mezi zahranim kldvesy a spusténim
efektu vibrato. Vyss$i hodnoty znamenaji delsi zpozdéni efektu.
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Strana Effect

1 Reverb Depth/Chorus Depth/DSP Depth/Panel Sustain

[1AV])/ Reverb Nastavuje hloubku reverbu.

[2A V] Depth

[3AV]/ Chorus Nastavuje hloubku chorusu.

[AA V] Depth

[SAV] DSP On/Off Vypina a zapina DSP.
Toto nastaveni Ize provést i tlacitkem VOICE EFFECT [DSP] na panelu.

[6A V] DSP Depth Nastavuje hloubku efektu DSP.
Pokud chcete zménit typ efektu DSP, mlzZete to provést v menu ,2 DSP
Type“ vysvétleného nize.

[7A V] Panel Sustain Urcuje uroven efektu sustain na editovany Rejstfik po zapnuti tlacitka
[SUSTAIN] nebo nastaveni na displeji takto:
[MENU] - TAB [ 4] Menul - Tlacitka kurzoru [A ][V ][ «][»] Voice
Setting - [ENTER] - TAB [ ] Voice Control

2 DSP

[2AV]- Category Urcuje kategorii a typ efektu DSP. Typ vyberte po volbé kategorie.

[3AV]

[AA V]- Type

[SAV]

[6A V] Detail Vyvolava displej detailniho nastaveni. PouZijte tlacitka [2A V]-[AA V]
pro vybér pozadovaného parametru, pak pouzijte tlacitka [SA V]-
[6 A ¥] editaci hodnoty pozadovaného parametru. Stisknéte tlacitko
[EXIT] pro zavieni detailnich nastaveni.

2EQ

[LAV]/ Low Frequency | Urcuje poZadovanou frekvenci spodniho frekvenéniho pasma, ktera bude

[2A V] ovladana v rozsahu 32 Hz - 2,0 kHz.

[3AYV] Low Gain Zesiluje nebo zeslabuje frekvencni pasmo EQ zvolené vyse o -12 dB az
+12 dB

[AAV]/ High Frequency | Uréuje poZadovanou frekvenci horniho frekvencéniho pasma, ktera bude

[SAV] ovladana v rozsahu 500 Hz — 16 kHz.

[6AV] High Gain Zesiluje nebo zeslabuje frekvencni pasmo EQ zvolené vyse o -12 dB az
+12 dB

Strana Harmony/Arp
Stejné nastaveni jako v displeji [MENU] - TAB [ €] Menul - Tladitka kurzoru [A][ V][ «][»]
Harmony/Arpeggio - [ENTER] s vyjimkou nasledujicich dvou bodu:

e Parametry nastavené pres tlacitka [7 A ¥ ] (Detail) jsou zobrazeny na vrchu displeje.

e Tlacitka [8 A] (Compare) a [8 ¥ ] (Save) jsou dostupna (viz kroky 4-5, strana 13).
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Zména podrobnych nastaveni Rejstfikt (Citlivost Uhozu, Mono/Poly, Arpeggio)

Spolecna nastaveni Rejstfiku Ize najit na tomto displeji.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ 4] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][»] Voice Setting > [ENTER] - TAB [d]
Setting/Arpeggio

N

Pouzijte tlacCitka kurzoru [A] [ V] pro vybér pozadovaného parametru.
3. Pouiijte tlacitka [2 A ¥ ]-[7 A V] pro editaci jednotlivych parametrd.

IR

= o
Use the Cursor
buttons [A][V]. [ ar |

000C
godo

1 Mono/Poly Touch Response

[2A Y]/ | Mono/Poly Urcuje, zda je editovany Rejstfik prehravan monofonné (Mono) nebo polyfonné
[3AV]) (Poly). Kdyz zvolite nastaveni ,,Mono“, pak je Rejstfik prehravan monofonné (pouze
[AA V] jeden ton soucasné) s prioritou posledniho zahraného tonu. MUzZete hrat vice

realisticky tfeba dechové nastroje. V zavislosti na zvoleném Rejstfiku mlze byt
vytvaren efekt Portamento, kdyz jsou tony hrany legato.

Poznamka: Portamento je efekt vytvarejici jemny pfechod v ladéni z prvniho zahraného ténu

na druhy.
[6AV]/ | Touch Zapina a vypina dynamiku Uhozu klaviatury. KdyZ je nastaveno na , Off“, pak je
[7A V] Response hlasitost stejné bez ohledu na to, jak silné nebo slabé na klaviaturu hrajete. Na displeji

vyvolaném nasledujicim postupem muzete zménit nastaveni citlivosti Ghozu (Touch
Sensitivity). Detaily viz UZivatelsky manual.

[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] Controller = [ENTER]
- TAB [P>] Setting

2 Arpeggio
[3AV]/ | Arpeggio Pfehravani Arpeggia je synchronizovano s pfehravanim Stylu nebo Skladby a viechny
[AA V] Quantize jemné nepresnosti jsou opravovany. Pokud nechcete synchronizovat, nastavte , Off”.

[SA V]/ | Arpeggio Hold | Zapina nebo vypina funkci Arpeggio Hold. Pokud je nastaveno na ,On“, stisknuti
[6A V] tlacitka [HARMONY/ARPEGGIO] zpUsobi, ze pfehravani Arpeggia bude pokradovat, i
kdyz byla kldvesa uvolnéna. Pro zastaveni pfehrdvani Arpeggia stisknéte znovu
tladitko [HARMONY/ ARPEGGIO].
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Vypnuti automatického vybéru funkce Voice Set (efekty, atd.)

Kazdy Rejstrik je automaticky svazan se svymi parametry Voice Set (strana 13). B&Zné jsou nastaveni téchto
parametr( pri volbé Rejstfiku automaticky vyvolana. Nicméné, mizete tuto funkci vypnout niZze uvedenym
postupem. Naptiklad, pokud chcete, aby novy Rejstfik mél stejny efekt jako aktudlni, nastavte parametr
EFFECT na OFF (vypnuto) v displeji popsaném nize.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ 4] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ d][™] Voice Setting - [ENTER] - TAB [»>]
Voice Set Filter

2. Pouiijte tlacitka kurzoru [A] [ V] pro vybér keyboardového partu.

.
(- 2
-
-
Leit hi Fight
-'.:I'- Lhil )
3 4 & 6 7 a
Voice Odpovida nastaveni parametru na strankdch Common, Controller a Sound.
Effect Odpovidd nastaveni parametru 1 a 2 na strance Effect.
EQ Odpovidda nastaveni parametru 3 na strance Effect.
Harmony/Arpeggio Odpovida strance Harmony/Arp.

3. Pouiijte tlagitka [3 A V]-[8 A V] pro zapnuti/vypnuti jednotlivych polozek pro zvoleny part.
Pokud je tlacitko zapnuté (On), odpovidajici nastaveni parametru jsou automaticky vyvolana pti vybéru
Rejstfiku. Informace o provazani parametrd na jednotlivé polozky je popsano vyse.
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Pridani nového obsahu — Expansion packs (Rozsirujici balicky)

Instalace Rozsifujicich balicki umoziuje pfidat mnozstvi rliznych Rejstrik(l a Styl( do adresare ,,Expansion” na
jednotce USER.

Instalace dat Rozsirujicich balicka z USB flash zafizeni

Soubor, ktery obsahuje zabalené Rozsifujici balicky (,,***.ppi“, ,,***.cpi”, ,***.pgi“ nebo ,***.cqi“), a ktery ma byt
instalovan do nastroje je oznacovan jako ,,Pack Instalation file (Soubor s instalacnim balickem)“. Do nastroje mlzete
instalovat pouze jeden soubor s instalacnim balickem soucasné. Pokud chcete do nastroje instalovat vice bali¢k(
soucasné, musite je nejprve sloucit v pocitaci pomoci programu ,,Yamaha Expansion Manager”. Informace o
fungovani tohoto softwaru najdete v jeho doprovodné dokumentaci.

Poznamka: Ziskat software Yamaha Expansion Manager a jeho dokumentaci mlzete zde:
http://download.yamaha.com/

Upozornéni
Po dokonceni instalace musite ndstroj restartovat. Pfedem si ulozte vSechna aktudlné upravena data, jinak budou

ztracena.
1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojte USB flash zafizeni obsahujici Soubor s instalaénim balickem.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][V][<€][™] Expansion = [ENTER] - Tlacitka
kurzoru [ A][ ¥ ] Pack Installation - [ENTER]

3. Pouiijte tlagitka kurzoru [A ][ ¥V ][ €][™ ] pro vybér pozadovaného Souboru s instalaénim bali¢ckem.
4. stisknéte tladitko [6 ¥ ] (INSTALL).

5. Rid'te se instrukcemi na displeji.
Takto nainstalujete zvoleny bali¢ek dat do adresare ,,Expansion” v jednotce User.

Poznamka: Pokud se objevi zprava o nedostatku paméti User, presurite soubor ze zalozky User do zalozky USB,
pak jej nainstalujte znovu. Navod na presunuti souborl najdete v UZivatelském navodu, v kapitole Zakladni
ovladani.

Skladba, Styl nebo Registraéni pamét, obsahujici Expanzni Rejstfiky nebo Styly.

Skladba, Styl nebo Registra¢ni pamét, obsahujici Expanzni Rejstfiky nebo Styly nebude znit spravné nebo je
nebude moZné vyvolat, pokud v ndstroji neni nainstalovan odpovidajici Rozsifujici balicek.

Pokud vytvarite data s pouzitim Rozsifujicich balickd (Skladba, Styl nebo registraéni pamét), doporuéujeme,
poznamenat si ndzev pouzitého Rozsifujiciho balicku, aby bylo v budoucnu mozné jej rychle vyhledat a
instalovat.

Odinstalace dat Rozsirujicich balicku

Odinstalovat data Rozsitujiciho balicku muizete provedenim operace Reset pro Files & Folders (viz strana 113).

Upozornéni
Po provedeni resetu Files & Folders nebudou smazana pouze data Rozsifujicich bali¢kQ, ale také vSsechna ostatni

data a adresare v jednotce User.
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Ulozeni souboru s informacemi o nastroji na USB flash zarizeni

Pokud pouZzivate software ,Yamaha Expansion Manager” pro spravu dat balick(, budete potiebovat registrovat
soubor s informacemi o nastroji. Informace o jeho vyuZiti najdete v doprovodné dokumentaci.

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojte USB flash zafizeni.
Poznamka: Pred pouzitim USB flash disku se nejprve prectéte kapitolu 9, Pfipojeni USB zatizeni v UZivatelském
manualu.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ]Expansion = [ENTER] - Tlacitka
kurzoru [ A][ V] Export Instrument Info - [ENTER]

Pack Installation

Export Instrument Info

i+ 0 D

3. Ridte se instrukcemi na displeji.
Takto uloZite soubor s informacemi o nastroji do kofenového adresafe USB flash disku. Soubor je pojmenovan

takto: “PSR-SX600 _Instrumentinfo.n27”.
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Charakteristiky Stylt

Typ Stylu a jeho urcujici vlastnosti jsou indikovany ikonou vlevo nahote nad nazvem Stylu nebo na displeji Style
Selection. Urcujici vlastnosti jsou uvedeny nize.

Style

User USB1

;l ancePDD Roc 80sPowerRock

@mcehallpup Roc 80sPopRock

EuroReggaeton K g0sRockBallad

Session: Tyto Styly nabizeji jeSté vétsi vérnost a autenticitu doprovodu ve spojeni s origindlnimi typy akordl a
zménami, stejné jako specialni rify. Byly vytvoreny, aby okorenily a dodaly vice profesionality vasi hie

v urcitych skladbach a Zanrech. Ale méjte na paméti, Ze tyto Styly nejsou vidy naprosto presné, ¢i harmonicky
spravné pro vsechny Skladby a Styly akord(. V nékterych pfipadech, zahranim jednoduché trioly v country
skladbé dojde ke vzniku ,jazzy” septakordu apod., nebo hra akordu vytvofi neocekavany a nespravny
doprovod.

DIJ: Tyto Styly Ize vybrat z kategorie vyvolané tlacitkem [DANCE& R&B]. Obsahuji vlastni jedine¢né akordické
postupy, takze mlzete ménit akordy jednoduse pouze zménou zakladniho tonu.

Méjte nicméné na paméti, Ze nemuZzete urcit typ akordu, jako napfiklad moll ¢i dur, pokud pouzivate DJ styly.
Unison: Tyto Styly jsou kompatibilni s funkcemi Unison a Accent. Unison a Accent vam umoZniuji expresivni a
jemné ovladani prehravani Stylu, tim Ze blize nasleduje vasi hru. Navic, se kompozice pfehravani Stylu jemné
méni podle dlrazi ve vasi hie, coz vdm umoznuje kreativné vytvaret riizné variace doprovodu.

Seznam prednastavenych Styll najdete v pfirucce Data List.
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Volba typu prstokladu

Typ prstokladu akord( urcuje, jak jsou akordy béhem prehravani Stylu urcovany. Typ mlzete zménit takto: [MENU] =
TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A ][V ][ «][™ ] Split Point/Chord Fingering > [ENTER] - TAB [»] Chord
Fingering.

Typy prstokladt Vlastnosti

Single Finger Jednoduse vytvari orchestralni doprovod pouZitim dur, septim, mol a mol septim akord(
stiskem minima klaves v akordické casti. Je dostupny pouze pro pfehrdvani Stylu. Jsou
pouzity zkracené prstoklady uvedené vpravo.

(] C7
r  For a major chord, r For a seventh chord,
press the root key only. simultaneously press the
root key and a white key to
* e its left.

Cm . Cm7 .
r For a minor chord, r For a minor-seventh chord,
simultaneously press simultaneously press the root
the root key and a black key and both a white and black
hd key to its left. bl key to its left.

Multi Finger Automaticky detekuje prstoklad typu Single Finder a Fingered, takZze mlZete pouZit oba
typy prstokladu, aniz byste museli mezi nimi pfepinat.

Fingered Umoznuje zahrat prsty vase vlastni akordy v akordické ¢asti klaviatury, pokud je zapnuté
tlacitko [ACMP], nebo pokud je zapnuty Levy part. Informace o druzich not, které je nutné
stisknout pro jednotlivé akordy, viz strana 24, nebo pouZijte funkci Chord Tutor (strana 27).

Fingered On Akceptuje stejny prstoklad jako typ Fingered ale nejnizsi ton akordu pouzije pro basovou
Bass linku a umozniuje tak hrat ,,on bass“ akordy. (V typu Fingered je pro basovou notu pouZzit
zakladni ton akordu.)

Full Keyboard Rozezndva akordy v celé Siti klaviatury. Akordy jsou rozeznavany podobné jako u Fingered i
kdyz rozdélite tony mezi vasi levou a pravou ruku — napfiklad, zahrajete basovou notu
levou rukou a akord pravou, nebo akord levou a melodii pravou rukou.

Al Fingered V zakladu stejny jako Fingered ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tfi tony je tfeba zahrat pro
rozeznani akordu (zaloZzeno na pfedchozim zahraném akordu, atd.).

Al Full Keyboard | V zakladu stejny jako Full Keyboard ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tti tony je tieba
zahrat pro rozeznani akordu (zaloZeno na predchozim zahraném akordu, atd.). Akordy 9th,
11th a 13th nelze zahrat.

Smart Chord UmozZnuje ovladat Styl hrou zakladnich ténl pouze jednim prstem, pokud znate zakladni
kli¢ Skladby, kterou hrajete — dokonce i kdyZ neznate zadné akordy, at jiz durové, molové ¢i
vynechdvané atd.

Poznamka: Al znamena Artifical Intelligence (uméla inteligence).
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Rozpoznavané typy akordi v rezimu Fingered
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Csus2 Cancel

SV

Nazev akordu [Zkratkal

BéZné zahrani*

Zobrazeni se zakladem ,,C*

148 1+8 C1+8
145 1+5 C1+5
Major [M] 1+3+45 C

Sixth [6] 1+(3)+5+6 (073]
Major seventh [M7] 1+3+(5)+7 CM7
Major seventh flatted fifth [M755] 1+3+b5+7 CM7(k5)
Major seventh add sharp eleventh [M7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Add ninth [add9] 1424345 Cadd9
Major seventh ninth [M7_9] 142+3+(5)+7 CM7(9)
Sixth ninth [6_9] 142+3+(5)+6 C6(9)
Flatted fifth [(b5)] 14+3+b5 Ch5
Augmented [aug] 1+3+#5 Caug
Seventh augmented [7aug] 143 +85+b7 C7aug
Major seventh augmented [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug
Minor [m] 1+b3+5 Cm
Minor sixth [m6)] 1+b3+5+6 Cmé
Minor seventh [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Minor seventh flatted fifth [m755] 14b3+b5+b7 Cm7(b5)
Minor add ninth [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Minor seventh ninth [m7(9)] 1+2+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Minor seventh eleventh [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(-7) Cm7(11)
Minor major seventh flatted fith [mM7b5] 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
Minor major seventh [mM7] 14b3+(5)+7 CmM7
Minor major seventh ninth [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Diminished [dim)] 1+b3+b5 Cdim
Diminished seventh [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Seventh [7] 143+(5)+-7 C7
Seventh suspended fourth [7sus4] 1+4+5+67 C7sus4
Seventh ninth [7(9)] 14243+(5)+57 C7(9)
Seventh add sharp eleventh [7(#11)] 1+(2)+3+#4+45+b7 C7(811)
Seventh add thirteenth [7(13)] 1+3+(5)+6+b7 C7(13)
Seventh flatted fifth [7b5] 1+3+b5+b7 C7(k5)
Seventh flatted ninth [7(b9)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(h9)
Seventh add flatted thirteenth [7(>13)] 1+3+5+b6+b7 C7(h13)
Seventh sharp ninth [7(#9)] 1+$243+(5)+b7 C7(89)
Suspended fourth [sus4] 1+4+5 Csus4
One plus two plus five [sus2] 1+2+45 Csus2
cancel 1+b2+2 Cancel

* Tony v zavorkach Ize vynechat.
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Hra Stylu s funkci Smart Chord

Pokud si chcete pIné uZit hru raznych Styl(, ale neumite zahrat odpovidajici akordy, nastavte typ rozpoznavaného
prstokladu na Smart Chord. To vdm umozni ovladat Styl pouze jednim prstem, pokud znate zakladni kli¢ hrané
Skladby - dokonce i kdyz neznate zadné akordy, at jiz durové, molové ¢i vynechavané atd. Budou znit spravné
akordy vhodné ke hranému hudebnimu Zanru, at jiz stisknete jeden ton nebo zahrajete plny akord.

Vyzkousejte nasi novou funkci s nasledujicim prikladem. Jednoduse hrajte vasi levou rukou zakladni tény akordd

zobrazenych v notovém zdpisu, zatimco hrajete melodii pravou rukou, a poslouchejte, jak akordy spravné
odpovidaji nastavenému hudebnimu zanru.

Home Sweet Home

—— Sekce akordil ———
e Styl: Country 8 Beat

hleh bt | R oz | ct Db F « Kli&: F dur (b*1)
1Dk Eb Gh A Bb Db Eb Gb ’
W e Typ: Standard
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Vyzkousejte také vybrat EasyListening Styl (pomoci tlacitka [LATIN&JAZZ] a hrajte stejnou Skladbu. Hudebni Zanr
funkce Smart Chord se zméni na Jazz, a vy pocitite zcela jiny dojem ze stejné Skladby.
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Zvolte pozadovany Styl a ujistéte se, Ze je tlac¢itko STYLE CONTROL [ACMP] zapnuté (sviti).
Pro vyse uvedeny priklad stisknéte tlacitko [COUNTRY & BALLROOM] a pak vyberte Country 8Beat.

Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [ A][ V][ «][®] Split Point/Chord Fingering - [ENTER] - TAB
[»] Chord Fingering

Pouzijte tlacitka [2 A ¥V ]-[4 A V] (Fingering Type) pro vybér Smart Chord.

Poutzijte tlacitka [S A V¥ ]/[6 A V] pro vybér klice.
Ujistéte se, ze zvolite stejny kli¢, jako je ve vasem notovém zdpisu, nebo kli¢, ve kterém chcete hrat. Pro vyse
uvedeny priklad zvolte F dur (b*1). Po vybéru stisknéte tladitko [EXIT] pro zavieni okna.

Zobrazuje zvoleny kli¢. Nastavte li::e.

;stejné jako je v notovém zépisu. '
5 6

Pouzijte tlacitka [7 A V]/[8 A V] (Type) pro vybér hudebniho Zanru.

Zde zvoleny typ Smart Chord uréuje specifické pfifazovani akord( jednotlivym ténlm stupnice v akordické
sekci. Ackoliv vybérem Stylu v prvnim kroku se zde automaticky pfifadi ten nejvhodnéjsi typ, mlzete si zvolit
jiny typ, ktery poskytne lepsi vysledek, pokud je to tfeba. Pro vySe uvedeny pfriklad zvolte Standard.

Poznamka: Kazdy hudebni typ predpoklada pouze typické nebo bézné akordické postupy pro hru Stylu.

Poznamka: Zakladni tdn akordu zobrazovany vlevo dole na displeji béhem nahravani Skladby se muze lisit od toho, ktery
je zobrazen pfi pfehravani Skladby.

Poznambka: Aktualni prifazeni akordll je dostupné v Tabulce Smart Chord, strana 27.

Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [SYNC START] pro umoznéni synchronizovaného spusténi.

SYNC
START

O

Podle notového zapisu nebo podle vasi vlastni Skladby, hrajte levou rukou pouze zakladni tony akordu.
Stiskem klavesy spustite prehravani Stylu.

<l

rAkordicka sekce 7

MWWWWW

Bod déleni kIavi‘étury (vychozi
nastaveni F#2)
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Tabulka Smart Chord

Tato tabulka ukazuje specifické Smart akordy rtznych typu pro kli¢ C a jemu odpovidajici A moll.
Je to pouze priklad pro kli¢ C; akordy pro ostatnich 11 kli¢( se budou ménit odpovidajicim zplsobem. Viz pfiklady
pro F dur (Pop) a E moll (Jazz) nize.

Nastaveni Smart Zakladni tén
Chord C C# D D# E F F# G G# A A# B
v e QARG E T
Standard |C dur C C#dim |(Dm Eb Em F F#dim G7 GH#dim |Am Bb G/B
Amoll |[C C#tdim |Dm D#dim7 |E7 F F#dim  |G7 E7/G# |Am Bb Bm7>
Pop Cdur [Cadd9 |C#dim7 |Dm7 |Ebdim7 [Em7 |FM7  [F#dim |G7 G#dim [Am7  |Bb G/B
Amoll |[C C#tdim7 |Dm7  |D#dim7|E7 FM7  |F#dim  |G7 E7/G# |Am7 [Bb G/B
Jazz Cdur |cM7° |[c#dim7 [Dm7° [Ebdim7 [Em7  |F69 F#dim7 |G7°  |G#dim |Am7™" [Bb7  [Bm7™
Amoll [cM7° |c#dim7 |Dm7° |D#dim7|E7 7% [Fr#m7> [67°  |e#7  [Am™® [Bb7  [Bm7”
Dance Cdur C C#dim |(Dm Eb Em F F#dim G G#dim |Am Bb G/B
Amoll |Cm CHm Dm D#m Em Fm F#m Gm G# Am Bb Bm
Simple Cdur |[C C#dim |Dm Eb E1+5 |F1+5 |[F#dim |G7 G#dim [Am Bb G/B
Amoll |C C#tdim |Dm D#dim7|E1+5 |F F#tdim  |G7 E7/G# |Am Bb Bm7”

Vzorové akordy pro kli¢ F dur, nastaveni typu Pop
[Pop [Fdur [c7  [c#dim [pm7 [Eb |/ [Fadd9 |F#dim7 [Gm7 |Abdim7|Am7 [BbM7 [Bdim |

Vzorové akordy pro kli¢ E moll, nastaveni typu Jazz
lazz [Emoll [cM7° [c#m7™ [D7°  [p#7  [Em™® |7 [F#m7” |GM7° [G#dim7[Am7° |A#dim7|B7 |

Vyuka hry uréitého akordu (Chord Tutor)

Pokud znate nazev akordu, ale nevite jak jej zahrat, pouzijte tuto funkci, ta zobrazi, jak akord zahrat.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][® ]Chord Tutor - [ENTER]

28 Chord Tutor

WL %

D M7
Et M7H
AY

0000
godod

2. Pouiijte tladitka [LA V]/[2 A V] (Type) pro vybér zakladniho ténu akordu, pak poutzijte tlaéitka
[3A V]/[4 A V] (Type) pro vybér typu akordu.
Tény, které musite zahrat, jsou zobrazeny na displeji.

Poznamka: v zavislosti na zvoleném akordu mohou byt nékteré tény vynechany.
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Nastaveni prehravani Stylu, aby nasledoval vasi hru (Unison & Accent)

Funkce Unison & Accent vdm umoznuji vytvaret rizné kreativni hudebni variace vaseho doprovodu, a Vice info, viz
Referenéni manudl (PDF) tak prehravani Stylu priblizit vasi hre.

Pouziti funkce Unison

Se zapnutou funkci Unison mizZete hrat melodii a nechat ji znit unisono (tj. stejnou melodii hraji dva nebo vice
nastroju) nebo tutti (tj. vSichni hraci hraji ve stejny okamzik) — a expresivné tak vylepsit vasi hru vytvarenim
dynamickych frazi. Mlzete volit ze tfi typ funkce Unison: All Parts (VSechny Party, vhodné pro hru jednoruc) a Split
nebo Auto Split (Rozdélené nebo Auto Rozdélené, vhodné pro hru obouruc).

= Priklad s nastavenim ,All Parts”

(
v £ I £
Vase hra :@tﬁtb%h‘tbi&:ﬁ‘ Your perfor- £ -y m
PFi zapnuti mance | — H—— 1
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Doprovodns o r—e———g boo 1 o i o C 4 s ard &
p o $ = i t - Accompani- | ¥ —3—
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Vsechny doprovodné party ndsleduji vasi hru. To je doporuceno, kdyz hrajete unisono fraze jednou rukou.

= Priklad s nastavenim ,Split” nebo , Auto Split”
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Doprovodné party nasledujici vasi hru jsou automaticky pfifazeny jednotlivym rukdm pomoci automatické detekce
odpovidajicich sekci pro levou a pravou ruku ve vasi hre.

Poznamka: v zavislosti na zvoleném akordu mohou byt nékteré tédny vynechany.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][» ] Style Setting - [ENTER] - TAB [ «] Settingl -
Tlacitko kurzoru [A] 1 Unison

Medium

Pedal Low
Function Ay
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2. Poutijte tlatitka [2 A ¥ ]/[3 A Y] (Unison Type) pro typu funkce Unison.

e All Parts: Vhodné pro hru jednoruc.

e Split: Vhodné pro hru obouruc. V tomto typu je klaviatura rozdélena levym Bodem déleni (Split Point, Left),
na doprovodné party vhodné pro nasledovani hry kazdé vasi ruky zvlast. Napfiklad, hluboko znéjici hudebni
nastroje (baskytara, baryton saxofon a kontrabas) nasleduji vasi levou ruku, a sélové nastroje (jaké je flétna)
nasleduji vasi pravou ruku. To je uzite¢né pfi hie s rozdilnymi nastroji pro levou a pravou ruku.

e Auto Split: Vhodné pro hru obouruc. V tomto typu jsou doprovodné party ndsledujici vasi hru automaticky
prifazeny jedné z rukou pomoci automatické detekce odpovidajicich sekci ve vasi hie. To je doporuceno pro
hru tutti s Rejstriky majicimi Siroky rozsah, jako je klavir nebo strunné nastroje. Umoznuje to vyjimeénou
flexibilitu vasi hry, a odstranfiuje omezeni vznikajici nastavenim urcitého Bodu déleni klaviatury.

3. Sstisknéte tlacitko [1 A V] pro zapnuti funkce Unison.
Poznamka: Pro pohodIné zapindni a vypinani funkce Unison midzZete vyuzit nozni prepinac. Pro pfifazeni funkce Unison
tomuto pedalu, stisknéte tlacitko [4 A V] (Pedal Function) pro vyvolani displeje pro nastaveni pedalu, pak zvolte ,,Unison”.
Poznamka: Peddlu mlzete také pfifadit i jiné funkce — Punch in/out Skladby (strana 61) a Registracni Sekvence (strana 78).
Pokud pedalu pfifadite vice funkci priorita je nasledujici: Punch in/out Skladby - Registraéni Sekvence - Funkce
pfifazené zde.

4. Zvolte Styl oznaéeny ,Unison“ nad jeho nazvem na displeji Style Selection (UzZivatelsky manual, kapitola 2).
Seznam Styl(, se kterymi Ize tuto funkci pouZit, najdete v pfirucce Data List na webovych strankach.

5. Vyzkousejte prehravani Stylu a Automatickym doprovodem (UZivatelsky manual, kapitola 2).

Pouziti funkce Accent

Se zapnutou funkci Accent se jemné méni pfehravani Stylu pfidavanim tonl podle darazl ve vasi hfe. To umozniuje
docasné zménit prehravani Stylu zaclenénim rytmickych synkop.

= Priklad pouziti funkce Accent:

e N

-
-
Fa) \ Y |
y ﬁ | B » ﬁ
Vase hra S & ! 7 P¥i zapnuti

funkce

1 ] :} Accent ?ﬁ
s IR
Doprovodné 7 J< l ’L ’L J( J‘ Doprovodné % rj‘

party (bici) G r 1 r 3 party (bici) = r %
. J

Vase hra S D] !

4
iy
ay -y

I

| SAE

S

P
!___

~n [

e 2 % Py
e |

= 1
|

Kompozice pfehravaného Stylu se jemné zméni pfidanim téna (jako je crash ¢inel, basovy buben, atd.) podle dliraz(
ve vasi hie.
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1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][»] Style Setting > [ENTER] - TAB [ «] Settingl >
Tlacitko kurzoru [A] 1 Unison

Na

| AllParts |
Split Medium Medium
AutoSelt pegal Low Wide
AY Functio AY AY
5 6

2. Pouiijte tlacitka [5A ¥ ]/[6 A V] (Accent Threshold) pro vybér jednoho nastaveni High, Medium nebo Low a
pro spusténi funkce Accent.
e Off: Funkce Accent je vypnuta.
e High: vyZaduje slinou hru, aby doslo k rozpoznani dlrazu nastrojem.
e Medium: Standardni nastaveni.
o Low: UmoZiiuje nastroji rozeznavat dlirazy i béhem poufziti relativné lehké hry.

3. Zvolte Styl oznaéeny ,,Unison“ nad jeho nazvem na displeji Style Selection (UZivatelsky manual, kapitola 2).
Seznam Styl(, se kterymi lze tuto funkci pouZit, najdete v pfirucce Data List na webovych strankach.

4. Vyzkousejte prehravani Stylu a Automatickym doprovodem (Uzivatelsky manual, kapitola 2).
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Nastaveni tykajici se prehravani stylu

Nastroj ma mnoho nastaveni pro prehravani StylU, ktera lze provadét v displejich nize uvedenych.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ 4] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] Style Setting - [ENTER]

2. Pouiijte tlacitka TAB [ €][» ] a tladitka kurzoru [ A ][ ¥ ] pro pfepinani mezi strankami, pak poutzijte
odpovidajici tlacitka [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] pro jednotliva nastaveni.

e Stranka Settingl

1 Unison&Accent/Dynamics Control

S Style Setting

1 Unison: Off
Accent Threshold: High

On

000

T Setting?
Type: AllParts
Dynamics Control: Off

Unison

Type Accent Threshold Dynamics Control

[ Hish |
Split Medium

Auto Split Pedal Low

Function AY

OO0k
00000000

2 Style Change Behavior

] etting

Setting?

2  StyleChange Behavior  Section Set: Off
Tempo: Reset  PartOn/Off: Reset

Style Change Behavior
Section Set Tempo Part On/Off

Intro
Main A Lock Lock
Main B Hold Hold

000000
Jgguuou

Narrow
R
Wide
AY

1 Unison&Accent/Ovladani dynamiky

[LA V] Unison On/Off Viz Uzivatelsky manual, kapitola 2.
[2A V¥]/ | Unison Type
[3AYV] (Typ fce Unison)
[AA V] Pedal Function
(Funkce pedalu)
[SA Y]/ | Accent Threshold
[6A V] (Prah fce Accent)
[LA V]/ | Dynamics Urcuje, jak reaguje hlasitost prehrdvani Stylu na silu vasi hry.
[2A V] Control
(Ovladani Off: Hlasitost Stylu je pevnd, bez ohledu na silu vasi hry.
dynamiky) Narrow: Hlasitost se méni v Gzkém rozmeazi.
Medium: Hlasitost se méni ve stfednim rozmeazi.
Wide: Hlasitost se méni v Sirokém rozmeuzi.

2 Zména chovani Stylu

[2A Y]/
[3AY]

Section Set
(Nastaveni sekce)

Urcuje vychozi sekci, kterd je automaticky vyvolana pfi vybéru
raznych StylQ (pfi zastaveném prehravani Stylu). Pokud je nastavena
no Off (vypnuto) a prehrdvani Stylu je zastaveno, tak je aktivni sekce
ponechdna i pfi vybéru jiného Stylu. Pokud néktera z Hlavnich sekci
Main [A]-[D] neni zahrnuta v datech Stylu, bude vybrdna ta nejbliZsi.
Napftiklad, pokud neni sekce Main D, bude vybrana sekce Main C.
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[AAV]/
[5AV]

Tempo

Urcuje, zda se zméni nebo nezméni tempo pfi vybéru jiného Stylu
béhem prehravani.

Lock: Vidy je dodrZzeno dfive nastavené tempo.

Hold: Béhem prehravani Stylu je ponechano tempo predchoziho
Stylu. Pokud je prehravani Stylu zastaveno, je nastaveno pUvodni
tempo aktudlniho Stylu.

Reset: Je nastaveno nové, plvodni tempo nového Stylu.

[6AV]/
[7AV]

Part On/Off

Urcuje, zda se zméni nebo nezméni nastaveni pro vypnuti a zapnuti
kanall pfi vybéru jiného Stylu béhem prehravani.

Lock: VZdy je dodrzeno nastaveni pfedchoziho Stylu.

Hold: Béhem prehravani Stylu je ponechano nastaveni pfedchoziho
Stylu. Pokud je prehrdvani Stylu nastaveno, jsou vSsechny kanaly
zapnuty.

Reset: Jsou zapnuty vSechny kandlu nového Stylu.

e Stranka Setting2

1 OTS Link Timing/Multi Pad Synchro Stop

Sy Style Setting

LA Setting? |

1 OTSLink Timing : Real Time

Multi Pad Synchro Stop

OTS Link Timing

30
00

Multi Pad §

Style Stop

off

Style Stop: On
Style Ending : On

D000
0000

2 Synchro Stop Timing/Stop Acmp

Sy Style Setting

LESUAM Setting? |

2 Synchro Stop Timing : Off
Stop ACMP: Fixed

Synchro Stop Timing ~ Stop ACMP

)
0000
Juuu

1 €asovani provazani OTS/Multi Pad Synchro Stop

[LAV]/ | OTSLink Tento parametr urcuje ¢asovani, se kterym se zméni OTS
[2A V] Timing (jednotlacitkovych nastaveni) pfi zméné MAIN VARIATION (variace) [Al-
(Casovani [D]. (Tlacitko [OTS LINK] musi byt zapnuté).
provazani
oTS) Real Time: Pf¥i stisku jednoho z tlacitek MAIN VARIATION [A]-[D] je
okamzité vyvolano OTS.
Next Bar: OTS je vyvoldn v dalSim taktu po stisku jednoho z tlagitek MAIN
VARIATION [A]-[D].
[SA V]/ | Style Stop Urcuje, zda je nebo neni zastaveno opakované prehravani Multi Padd, kdyz
[6A V] On/Off je vypnuto prehravani Stylu.
[7A V]/ | StyleEnding | Urcuje, zda je nebo neni zastaveno opakované prehravani Multi Padd, kdyz
[BA V] On/Off je prehrana sekce Ending Stylu.
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2 Casovani Synchro Stop/Zastaveny doprovod

[3A V]/ | Synchro Stop Urcuje, jak dlouho muZete drZet akord, neZ je automaticky zrusena
[AA V] Timing funkce Synchro Stop. Pokud je [SYNC STOP] zapnut, a toto nastaveni je
(Casovani na , Off (vypnuto), automaticky bude zrusena funkce Synchro Stop
Synchro Stop) | pokud podrZite akord déle, neZ je zde nastaveno. Takto mlzete
jednoduse uvolnit klavesy a nechat Styl prehravat dale. Jinak feceno,
pokud uvolnite kldvesy dfive, neZ je zde nastaveny cas, funkce Synchro
stop bude fungovat.
[7AV]/ | Stop Acmp Pokud je [ACMP] zapnuto a [SYNC START] vypnut, mUZete hrat akordy
[BA V] (Zastaveny v akordické casti klaviatury se zastavenym Stylem, a pfitom stéle slyset
doprovod) akordy doprovodu. V této situaci — nazvané ,Zastaveny doprovod” —

jsou rozezndavany vsechny platné prstoklady akordl a na displeji jsou
zobrazovany nazvy a zakladni tény akordl. Zde mUzete urcit, zda budou
slySet zahrané akordy nebo ne.

Off: Akord znit nebude.

Style: Zahrany akord bude znit pomoci Rejstfiku pro zvoleny Styl.

Fixed: Zahrany akord bude znit pomoci zvoleného Rejstfiku, bez ohledu
na zvoleny Styl.

Poznamka: Pokud zvoleny Styl obsahuje Mega Voice zvuky, nastaveni ,Style”
muUze produkovat nechténé zvuky.

Poznamka: Pokud nahrajete Skladbu, akord detekovany touto funkci bude
nahran bez ohledu na staveni provedené zde. Uvédomte si, Ze pfi nastaveni
,Style” budou zaznamenany zvuky i akordy. Pfi nastaveni , Off* nebo , Fixed”
budou nahrany pouze akordy.
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Ukladani vlastnich OTS

MuUzZete si vytvorit vlastni One Touch nastaveni a ta uloZit. Nové vytvorena nastaveni Ize uloZit do adresare User nebo
na USB flash disk jako Styl, a vyvolat OTS m{zete jako soucast Stylu.

1. Zvolte pozadovany Styl pro ulozeni vaseho OTS nastaveni.
2. Nastavte panelové ovladace (zvuky, efekty atd.) jak potiebujete.

3. stisknéte tlacitko [MEMORY] v &asti REGISTRATION MEMORY.
Bude zobrazen displej Registration Memory. Nicméné zde nemusite nic nastavit, protoZe nastaveni On/Off na
tomto displeji neovliviiuji nastaveni funkce OTS.

MEMORY
4. stisknéte tlacitko jedno z tlacitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4], do kterého chcete nastaveni uloZit.
Bude zobrazena zpréava. Pro uloZeni nastaveni do tohoto tlacitka, stisknéte tlacitko [7 A ¥ ] (Yes). Pokud

chcete nastaveni ulozZit do jiného tlacitka, stisknéte tlacitko [6 A ¥ ] (No) a opakujte kroky 2-4.

ONE TOUCH SETTING
) &) )
2 3 4

=
0

Poznambka: U tlacitek OTS, do kterych jste neuloZili sva vlastni nastaveni, zlistavaji pivodni nastaveni.

5. stisknéte tlacitko [7 A V] (Yes) pro vyvolani displeje Style Selection a ulozte panelova nastaveni jako soubor

Stylu.
Navod pro ukladani najdete v UZivatelském navodu, Zakladni ovladani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Vytvareni / editace Stylu (Style Creator)

Styl je tvoren z rGznych sekci (Intro, Main, Ending atd.), kazda sekce se sklada z oddélenych kanall (rytmicky pattern,
basova linka, akordicky doprovod, multi pad nebo fraze). Kazdy z téchto part( dat hry (kanalovy data) je oznacovan
jako ,Source Pattern” (zdrojovy pattern). Sfunkci Style Creator muZete vytvofit Styl nahravanim jednotlivych
zdrojovych patternt pro kazdy kanal, nebo kopirovanim dat z jiz existujiciho Stylu.

Zakladni postup pro vytvareni Stylu

1.

2.

5.

Zvolte pozadovany Styl, ktery pouzijete jako zaklad pro novy Styl.

Vyvolejte displej Style Creator.
[MENU] = TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][»] Style Creator > [ENTER]

Objevi se zprava s dotazem, zda chcete editovat zvoleny Styl nebo vytvofit novy.

Pokud chcete upravit aktualné zvoleny Styl, stisknéte jedno z tlaéitek [5 A V]/[6 A ¥ ] (Current Style), nebo

jedno z tlacitek [7 A V]/[8 A V] (New Style) pro vytvofeni zcela nového Stylu.

Pokud stisknete jedno z tladitek [7 A ¥ 1/[8 A V], je pro nahravani automaticky vytvofen prazdny Styl

(pojmenovany , NewStyle”).

Na strance Basic zvolte Sekci.

(Pokud je zobrazen displej Rec Channel v dolni poloviné displeje, stisknéte tlacitko [EXIT]).

Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V] pro vybér , 1 Section”, pak pouzijte tlacitka [3 A V¥ ]/[4 A V] pro vybér Sekce.

Pokud je to nutné, provedte nasledujici operace:

e Pro aktualni Sekci, zvolte délku patternu pomoci tlacitek [SA V¥ ]/[6 A V]. Po vybéru, stisknéte tlacitko
[ENTER] pro zaddni této délky.

e Pro cely aktualni Styl, pouzijte tlacitka kurzoru [A][ ¥ ] pro vybér ,2 Tempo“, pak nastavte tempo pomoci
tlacitek [3A V]/[4 A V] a takt (Beat) pomoci tlacitek [SA V]/[6 A V].

Poznamka: | kdyzZ editujete existujici Styl, zména taktu (Beat) vymaZe data ze vSech sekci, a budete muset vytvorit Styl
zcela od zacatku.

Qg O

=

Vytvorte Source Patterny (Zdrojové patterny) pro jednotlivé party.
e Nahravani v realném case na strance Basic (strana 36)

Umoznuje nahrat Styl jednoduse hrou na keyboard.

e Skladani Stylu na strance Assembly (strana 40)
Umoznuje kopirovat rlizné patterny z jiného pfednastaveného Stylu, nebo Styld, které jste vytvorili.
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6. Editujte jiz vytvoreny Zdrojovy pattern (data kanalu).
e Editace dat kanalu na strankach Groove (strana 41), Channel (strana 43)
Umoznuje editovat rytmicky feeling, kvantizaci a rychlost, atd.
e Editace parametrli SFF na strance Parameter (strana 44)
Umoznuje editovat parametry tykajici se SFF (format souboru Stylu) pro jiz nahrané kanaly.
e Editace rytmického partu na strance Basic pomoci funkce Drum Setup (strana 48)
UmozZiiuje editovat rytmicky part Stylu, napriklad zménou zvuku jednotlivych nastroju.

7. Podle potieby opakujte kroky 4-6.

8. stisknéte tlacitko [8 A Y] (Save) na kterékoliv strance pro ulozeni nové vytvoreného Stylu.
Navod pro ukladani najdete v UZivatelském navodu, Zakladni ovladani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.

Nahravani v realném case

Na strance Basic mlZete nahrat vas vlastni rytmicky pattern hrou na klaviaturu.

Vlastnosti nahravani v realném case ve funkci Style Creator

¢ Smyckové nahravani
Prehravani Stylu opakuje nékolik taktl rytmickych paternt ve ,,smycéce” a nahravani Stylu je také o nahravani
smycek. Napriklad, pokud za¢nete nahravat 2 taktovou hlavni sekci, jsou opakované nahravany dva takty.
Tony, které nahrajete, jsou prehravany od nasledujici repetice (smycky) a umoZziuji tak poslouchat co jiz bylo
nahrdno pti dalSim nahrdvani.

e Overdub nahravani (pFipisovani)
Touto metodou nahravate data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pfi nahravani Stylu,
nejsou jiz nahrana data vymazavana s vyjimkou pouziti funkci Rhythm Clear (strana 37) a Delete (strany 37,
39). Pokud vytvaftite Styl na zakladé jiz existujiciho, je pripisovani (Overdubing) pouZito pouze pro Zdrojové
patterny pro Rhythm 1 a Rhythm 2. U ostatnich Zdrojovych patternd musite predem vymazat data.

= Nahravani rytmickych kanalti 1-2
NiZe uvedeny postup je aplikovan v kroku 5 zakladniho postupu na strané 35.

1. Na strance Basic stisknéte tladitko [1A ¥] (Rec Ch) pro vyvolani displeje Rec Channel v dolni poloviné
displeje.

Bar |
Channel  Parameter

2. Podrite tlaéitko [1 ¥ ] nebo [2 ¥ ] pro vybér pozadovaného kanalu jako cile pro nahravani.
Jako cil mizete zvolit rytmicky kanal bez ohledu na to, zda jiZz obsahuje data ¢i nikoliv. Pokud jiZz data obsahuje,
nahrdvana data budou k existujicim pfidana.
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5.

Pokud je to tieba, zvolte Rejstfik a procvicte si rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
Stisknéte tlacitko [1 A] nebo [2 A] (zvoleny kanal) pro vyvolani displeje Voice Selection a pak poZzadovany
Rejstfik vyberte — v tomto pripadé bici sadu, protoze budete vytvaret rytmus. Po vybéru stisknéte tlacitko
[EXIT] pro navrat do predchoziho displeje. Se zvolenym Rejstfikem cvicte rytmicky pattern, ktery budete
nahrdvat.
e Rejstiiky dostupné pro nahravani
Pro Rhyl kanal Ize pouzit vSechny Rejstfiky.
Pro Rhy2 kanal |ze pouZit pouze Rejsttiky Bici/SFX sady.

Poznamka: Informace o tom, kterymi klavesami hrat zvuky bici/efektové sady najdete v ,,Drum/SFX Kit List” v Seznamu dat
na internetu.

Stisknéte tladitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.

Pomoci tlacitek [1 ¥ ]-[8 ¥ ] mUZete vypnout jednotlivé kandly pfehravanych dat.

Pokud je to tfeba, mlzZete vymazat data kandlu. PoufZijte tladitka [ A][ ¥ ] pro vybér “3 Rhythm Clear/Ch
Delete/Drum Setup”, pak stisknéte jedno z tlacitek [4 A ¥V ]/[5 A ¥ ] (Channel Delete) pro vyvolani displeje
ovladani. Na displeji Channel Delete stisknéte tlacitko [1 A]-[8 A] odpovidajici pozadovanému kanalu, ktery ma
byt vymazan, pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro vymazani dat zvoleného kanalu. Displej Channel Delete zaviete
tlacitkem [EXIT].

Jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, za¢néte hrat nahravany rytmicky part.
Pokud je tézké jej v redlném Case nahrat, rozdélte jej na jednotlivé party a ty nahrajte oddélené, jak je uvedeno
nize.

(Prvnl’ kolo smycky )
Bass Drum ? 7 ﬂ 7 D r 7 ﬁ 7 F
- V.
r a
Druhé kolo smycky
) S D T ) S D S
Snare Drum % J i\ i % Dl % i
Bass Drum
IR

rTFetl' kolo smycky )
it TRy
R

Vymazani chybné zahranych téni (Rhythm Clear)

Pokud udélate pfi nahravani chybu, mizZete urcité tény vymazat. Poufzijte tlacitka [ A][ V] pro vybér “3 Rhythm
Clear/Ch Delete/Drum Setup”. Zatimco drzite stisknuté jedno ztladitek [2A V]/[3A ¥] (Rhythm Clear),
stisknéte odpovidajici kldvesu na klaviature.

Stisknéte tladitko [START/STOP] pro zastaveni piehravani.
Pokud chcete pridat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokradovani nahravani.
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7. Sstisknéte odpovidaijici tlagitko [1 ¥ ] nebo [2 ¥ ] na displeji Rec Channel pro vypnuti nahravani.
Pokud neni zobrazen displej Rec Channel, stisknéte tlacitko [1 A ¥ ] (Rec Ch).

8. Uloite Styl (viz krok 8, strana 36).

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.

= Nahravani kanala Bass, Chord 1-2, Pad a Phrase
NiZe uvedeny postup je aplikovdn v kroku 5 zakladniho postupu na strané 35.

1. Na strance Basic stisknéte tlacitko [1A ¥ ] (Rec Ch) pro vyvolani displeje Rec Channel v dolni poloviné
displeje.

2. Podrite jedno z tlagitek [3 ¥ ]-[8 ¥] pro vybér pozadovaného kanalu jako cile pro nahravani.
Pokud je zvolen prednastaveny Styl, objevi se zprava zadajici potvrzeni, zda chcete vymazat nahrana data

existujiciho kanalu. Stisknéte tlacitko [+/YES] a zvoleny kandl je nastaven jako cilovy pro nahravani. Uvédomte
si, Ze jina data neZ data rytmického kanalu nelze overdubovat.

3. Pokud je to tfeba, zvolte RejstFik a procvicte si basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi, které budete
nahrdvat.
Stisknéte jedno z tlacitek [3 A ]-[8 A] (zvoleny kanal) pro vyvolani displeje Voice Selection a pak poZzadovany
Rejstfik vyberte. Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro ndvrat do predchoziho displeje. Se zvolenym Rejstfikem
cvicte frazi nebo akordicky doprovod, které budete nahravat.

e Rejstiiky dostupné pro nahravani
Lze pouzit vSechny Rejstfiky, kromé Rejstfik( Bici/SFX sady.

e Nahravani fraze v C Maj7, které zahraje odpovidajici tony, kdyZ se zméni akord béhem hry.

Pravidla pro nahravani sekci Main nebo Fill

Pfed nahravanim Zdrojového patternu urcete, v kterém kli¢i chcete hrat (Source Root), a které typy

akord( pouzivat (Source Chord). V plvodnim vychozim nastaveni je Source Root/Chord (strana 45)

nastaven na C Maj7 (CM7). To znamena, Ze byste méli nahrdvat zdrojovy pattern s pouzitim stupnice C

Maj7, kterd se bude ménit podle akord(, které budete béhem hry normdini zaddvat. Nahrajte basovou

linku, frazi nebo akordicky doprovod, které chcete slySet, kdyZ je zadan C Maj7. Detaily nizZe.

e Pouzivejte pouze tény stupnice CMaj7 pri nahravani Bass (basovych) a Phrase (frazovych) kanalQ (tzn.
C,D,E, G AaB)

e Pouzivejte pouze akordické tény pro nahravani Chord (akordickych) a Pad kanall (tzn. C, E, G a B)
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C= akordické tény

R= doporucené tény

* Pfi nahravani Zdrojového patternu byste
méli pouzit tony C a R a vyhnout se
ostatnim

C|R|C| |C|R|C

Pokud dodrzite tato pravidla, pak s pouzitim dat zde nahranych je automaticky doprovod (prehravani
stylu) odpovidajicim zplsobem zkonvertovan na zakladé akordickych zmén vytvarenych béhem hry.

Pravidla pro nahravani Sekci Intro nebo Ending

Tyto Sekce jsou vytvoreny s predpokladem, Zze béhem jejich prehrdvani se akordy neméni. Proto nemusite
dodrZovat pravidla uvedenad pro nahravani sekci Main nebo Fill a mUzZete tak vytvofit specidlni sled
akord(. Nicméné dodrZujte pravidla uvedena nize, kdyz je jako zdrojovy akord zadan C Maj7.

e Pfinahravani Intro sekce se ujistéte, Ze fraze vede spravné do stupnice C.

e Pfi nahravani Ending sekce se ujistéte, Ze fraze zacind nebo spravné ndsleduje stupnici C.

e Nastaveni Source Root/Chord (zdrojového zakladniho akordu), pokud je to nezbytné
| kdy?Z je vySe uvedeno, Ze zdrojovy akord je nastaven na C Maj7, mlzZete nastavit akord jiny. PouZijte
tlacitka TAB [ ][»] pro vyvolani stranky Parameter, a nastavte Source Root (nebo Play Root) a Chord
na vas oblibeny nebo pozadovany typ. Méjte na paméti, ze kdyz zménite zdrojovy akord z C Maj7 na
jiny, dojde i ke zméné ténU akordu ¢i doporuéenych ténu. Detaily na strané 45.

4. stisknéte tladitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.
Pomoci tlacitek [1 ¥ ]-[8 ¥ ] mUlZete vypnout jednotlivé kanaly pfehravanych dat.
Pokud je to tfeba, mlzZete vymazat data kandlu. PoufZijte tladitka [ A][ V] pro vybér “3 Rhythm Clear/Ch
Delete/Drum Setup”, pak stisknéte jedno z tlacitek [4 A ¥ ]/[5 A ¥ ] (Channel Delete) pro vyvolani displej
ovladani. Na displeji Channel Delete stisknéte tladitko [1 A ]-[8 A] odpovidajici poZzadovanému kanalu, ktery ma
byt vymazan, pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro vymazani dat. Displej Channel Delete zaviete tlacitkem [EXIT].

5. Jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zaénéte hrat nahravany basovou linku, akordicky
doprovod nebo frazi.
Pokud chcete zahdjit nahravani od zacatku (bez prazdného mista), pouzijte tlacitko [SYNC START].
Detaily viz UZivatelsky manudl, kapitola 2.

6. Stisknéte tlagitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro zastaveni prehravani.
Pokud chcete pridat dalsi tony, stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] znovu pro pokracovani
nahravani.

e Pro poslech nahraného kanalu v jiném zakladném klic¢i/akordu:

1) Pouzijte tlacitka TAB [ <][® ] pro vyvolani stranky Parameter.

2) Stisknéte tlacitko [1 A ¥ ] (Rec Ch) pro vyvolani displeje Rec Channel, pak pouZijte tla¢itka [1 ¥V ]-[8 ¥ ] pro
vypnuti poZzadovaného kanalu.

3) Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni displeje Rec Channel.

4) Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi prehravani.

5) Na strance Parameter, nastavte Play Root a Chord na poZadovany typ.

Vyse uvedend operace umoznuje poslouchat, jak zdrojovy pattern zni pfi zméné akord béhem normaini hry.

7. Znovu stisknéte tlacditka [1 A V]/[2 A V] pro zastaveni nahravani.
8. Uloite Styl (viz krok 8, strana 36).

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Skladani Stylu (Assembly)

Skladani Stylu vam umozZni vytvofit jeden Styl kombinovanim rlznych patern(i (kanald) z existujicich Styl(l. Pouzijte
jej, pokud najdete oblibeny rytmus, basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi v jiném Stylu.

Postup niZze navazuje na bod 5 zdkladniho postupu na strané 35. Po zvoleni Sekce a provedeni ostatnich nastaveni na
strance Basic, postupujte podle pokynu niZe.

1. Pokud je to tieba vyberte pozadovanou Sekci pro editovani.
| kdyZ jste na strance Basic zvolili Sekci pro editovani, zde ji mQzete zménit. Vyvolejte displej Section stiskem
jedno pozadovaného tlacitka Sekci, pak provedte zadani stiskem tlacitka [8 A] (OK). Pokud chcete zvolit Sekci
Fill-in (kterd nema panelové tlacitko), stisknéte jakékoliv panelové tlacitko sekce a pak pouzijte tlacitka
[5A V]/[6 A V] provybérfill-in a provedte zadani stiskem tlacitka [8 A ¥ ] (OK).

Fill In C
MAIN VARIATION ENDING/tt.

000 OUD0 0 000 ), I8

STYLE CONTROL

Poznamka: Sekce Intro 4 a Ending 4 nelze zvolit z panelu, ale pouze z displeje.

2. Nahradte zdrojovy pattern uréeného kanalu novym.

2-2
Q User  USBI
= . World
(-
(- 3
h ol ¥ OOIT
e @ M otertainment
2- ' MainB

MainC

ooogog. ©
gooooo ! %3
2-4 2-5

2-1 Vyberte pozadovany kanal, pro ktery chcete nahradit paterny pouzitim tlacitek kurzoru [A][V].
2-2 Vyvolejte displej Style Selection stiskem tlacitka [ENTER].

2-3 Vyberte pozadovany Styl, pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do predchoziho displeje.

2-4 Vlyberte pozadovanou Sekci a kanal zvoleného Stylu pouzitim tlacitek [2A V]-[5A V.

2-5 Pomoci tlaéitka STYLE CONTROL [START/STOP] potvrdte nové pfifazeny Zdrojovy pattern.
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Pfehravani Stylu béhem jeho skladani
Béhem skladani Stylu ho mlzete prehravat a také volit metodu prehravani. Na strance Assembly
pouzijte tladitka [6 A ¥ ]/[7 A ¥ ] (Play Type) pro vybér metody pfehravani.

e Solo: Ztlumi vsechno kromé zvoleného kanalu v displeji Assembly. Kterékoliv kandly nastavené
na REC v displeji Record na strance Basic jsou simultanné prehravany.

e On: Prehrdva zvoleny kanal v displeji Assembly. Kterékoliv kandly nastavené na jiné nastaveni
neZ OFF v displeji Record na strance Basic jsou simultanné prehravany.

o Off: Ztlumi zvoleny kanal v displeji Assembly.

3. Pokud je to tieba, opakujte krok 2 pro dalsi kanal.

4. Uloizte Styl (viz krok 8, strana 36).

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.

Zmeéna rytmického feelingu (Groove)

Zménou ¢asovani vsech tén( a rychlosti, mizZete zménit rytmicky feeling kazdého kanalu aktuaini sekce zvolené na
strance Basic nebo pomoci panelovych tladitek. Postup nize navazuje na krok 6 zakladniho postupu na strané 36.

embly WETTETM Channel

ENTER

Fine

12 A 2PushA
B 2PushB
c 2PushC

0000000
0000000

1. Na strance Groove poutzijte tlaéitka kurzoru [ A][ ¥ ] pro vybér menu editace, poté zméfite nastaveni pomoci
tladitek [1A V]-[7A V].

1 Groove
MuZete dodat vasi hie Svih, nebo zménit feeling provedenim jemnych posuna v timingu Stylu. Tyto zmény jsou
aplikovdny na vSechny kandly sekce zvolené na strance Basic.

[LA V]/ | Original Beat Urcuje takty, na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je

[2A V] zvoleno nastaveni 8 Beat”, je ¢asovani Groove aplikovano na osmé tony;
pokud je nastaveno ,12 Beat”, je Groove Timing aplikovdn na osminové
trioly.

[3A V]/ | Beat Converter | Aktudlné méni ¢asovani taktd (uréenych vyse) na zvolenou hodnotu.

[AA V] Pokud je nastaven Groove Timing na , 8 Beat”, a Beat Converter na , 12“,

vSechny osmé tdény v sekci, jsou posunuty do ¢asovani osminovych triol.
Nastaveni ,,16A“ a ,, 16B“, které se objevi, pokud je originalni takt
nastaven na , 12 Beat”, jsou variacemi zédkladniho Sestnactinového
nastaveni.
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[SAV] Swing Vytvari feeling ,,swing” posunutim ¢asovani takt(i podkladu v zavislosti na
parametru Original Beat. Pokud je Original Beat nastaven na ,8 Beat”,
parametr swing posune selektivné doby 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu.
Nastaveni A aZ E produkuji rizné efekty Swing, nastaveni A velmi jemny,
zatimco E velmi zfetelny.

[6A Y]/ | Fine Vyberte nékterou z pfipravenych Groove Sablon. Nastaveni ,Push”

[7A V] provede zahrani nékolika dob dfive, nastaveni ,Heavy” jejich zpoZzdéni.
Ciselnd nastaveni (2, 3, 4, 5) urcuji, kterych dob se nastaveni bude tykat.
Vsechny doby aZ do urcené (s vyjimkou prvni) budou zahrany se
zpozdénim nebo zrychlenim (napfiklad 2 a 3 doba, pokud je zvoleno 3).
Pro vSechna nastaveni , A” vytvari jemny, ,,B“ stfedni a ,,C*“ maximalni
efekt.

2 Dynamics
Provadi zmény rychlosti/hlasitosti (ddrazu) urcitych tond v prehravaném Stylu. Tyto zmény jsou aplikovany na
vSechny kandly nebo na vybrané kanaly Sekce zvolené na strance Basic.

[2A V] Channel Urcuje, na ktery kanal (part) bude efekt aplikovan. Zvoleny kanal je
zobrazen v levém hornim rohu displeje.

[3A Y]/ | Accent Type Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které tény v partu jsou

[AA V] zdUraznény nastavenimi Dynamics.

[SAV] Strength Urcuje, jak silné bude zvoleny efekt aplikovan. Cim vy$$i hodnota, tim

silnéjsi efekt.

[6A V¥]/ | Expand/Comp. Rozsifuje nebo zuZuje rozsah hodnot hlasitosti. Hodnoty presahuijici
100% jej rozsifuji, a obracené.

[7A V]/ | Boost/Cut Zvétsuje nebo zmensuje hodnoty hlasitosti ve vybrané sekci nebo kanalu.
Hodnoty pfesahujici 100% hlasitost zvysuji, a obracené.

2. Stisknéte tlacitko [ENTER] pro zadani editace pro jednotlivé displeje.
Hodnoty, které jsou zobrazeny v parametrech Strength, Expand/Comp. a Boost/Cut jsou vyjadfeny jako
procentudlni zména oproti posledni hodnoté.
Po provedeni nastaveni se toto tlacitko zméni na ,Undo - [ENTER]“, které vdm umozni obnovit vychozi
nastaveni, pokud nejste s provedenym nastavenim spokojeni. Tato operace ma pouze jednu Uroven, muiZete se
tedy vratit pouze o jeden krok zpét.

3. Uloizte Styl (viz krok 8, strana 36).

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Editace dat jednotlivych kanali (Channel)

MuZete editovat nahrana data kazdého kanalu sekce aktualné zvolené na strané Basic nebo pomoci panelovych
tlacitek. Postup niZe navazuje na krok 6 zakladniho postupu na strané 27.

1.

5.

-
Q
" .“”‘ LE Ji .
, 10000000

uggggy

Na strance Channel pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ ¥ ] pro volbu editacniho menu.
1 Quantize
Stejné jako u Song Creatoru (strana 64) s vyjimkou dalSich dvou parametr( uvedenych nize.

J)[: Osminy s efektem swing

ﬁt Sestnactiny s efektem swing

2 Velocity Change
Zvétsuje nebo snizuje hodnoty hlasitosti viech tond ve vybraném kanalu. V zavislosti na procentech zde
nastavenych.

3 Bar Copy

Tato funkce umozniuje kopirovat data taktu nebo skupiny taktd do jiného umisténi uvnitt zvoleného kanalu.
[AA V] Top Urcuje prvni (Top) a posledni (Last) takt ve zvolené oblasti ke kopirovani.
[SAYV] Last
[6A V] Dest. Urcuje prvni takt oblasti ur¢ené pro vloZeni.

4 Bar Clear

Tato funkce vymaze vSechna data ze zvolené oblasti taktl ve zvoleném kandlu.

5 Remove Event
Tato funkce umoZnuje odstranit urcité zvolené udalosti ze zvoleného kanalu.

Pouzijte tlacCitka [2 A V] (Channel) pro zvoleni kanalu k editaci.
Zvoleny kanal je zobrazen v levém hornim rohu displeje.

Pouzijte tlacitka [3 A ¥ ]-[7 A V] pro editaci dat.

Stisknéte tlacitko [ENTER] pro okamzité zadani editace pro jednotlivé displeje.

Po provedeni nastaveni se toto tlacitko zméni na ,Undo - [ENTER]“, které vdm umozni obnovit vychozi
nastaveni, pokud nejste s provedenym nastavenim spokojeni. Tato operace ma pouze jednu Uroven, mlZete se
tedy vratit pouze o jeden krok zpét.

Ulozte Styl (viz krok 8, strana 36).

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Provadéni nastaveni zaloZzenych na formatu souboru Stylu (Parameter)

SFF (Style File Format) kombinuje veskeré know-how firmy Yamaha o automatickém doprovodu do jediného
unifikovaného formatu. Nastaveni parametr( SFF urcuje, jak jsou originalni tdny konvertovany na aktualné znéjici
tony na zakladé akordu zahraného v doprovodné ¢asti klaviatury. Priibéh konverze je popsan nize.

Nastaveni Source Pattern

e Source Root

e Source Chord

Urcuje jaky kli¢ a jaky typ akordu je pouZit pro hru.

—— Provedte jesté pred nahravanim

Zména akordu v akordické ¢asti klaviatury.

Nastaveni Note Conversion _

e NTR (Zména pres zménu klice akordu) strana 45

e NTT (Zména pres zménu typu akordu) strana 45

Oktavova nastaveni konvertovanych tont —Dalgi nastaveni provedte po nahravani

e High Key (Horni oktavovy limit pro zménu ténu)
e Note Limit (Rozsah tond mezi nejvyssim a nejnizsim)

Dalsi nastaveni
e RTR (Jak se méni ladéni tonl podle zmény akordl) —

Aktualné znéjici tony

Postup niZe navazuje na krok 6 zakladniho postupu na strané 36.

Poznamka: Parametry, které jste zde nastavili, jsou kompatibilni s SFF GE formdatem. Proto je Styly vytvofené na tomto
nastroji mozné prehrdvat pouze na nastrojich kompatibilnich s SFF GE.

1. Na strance Parameter poutzijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro volbu editaéniho menu.
Detaily o edita¢nim menu najdete na strané 45.

d 0

Source Root Source Chord

Maj
[

5 I =
R RIRIRINIE
000000
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2. Poutijte tlatitka [2 A ¥ ] (Channel) pro zvoleni kanalu k editaci.
Zvoleny kanal je zobrazen v levém hornim rohu displeje.

3. Poutijte tla¢itka [3 A V]-[7 A V] pro editaci dat
Detaily o editovatelnych parametrech naleznete na strankach 45-47.

4. Uloizte Styl (viz krok 8, strana 36).

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.

1 Source Root/Chord (Play Root/Chord)
DuleZité
Tyto parametry byste méli nastavit pfed nahravanim. Kdyz zménite nastaveni az po nahravani, odpovidajici
zmény ténl nelze provést, i kdyz zadate rGzné typy.

Pfed nahravanim byste méli nastavit tyto parametry, které uréuji, klic pouzity pro nahravani Source Pattern do
kanal( Bass, Chord, Pad nebo Phrase. Pokud nastavite ,,Fm7“, vase originalni nahrana fraze (Source Pattern)
bude spustén zadanim Fm7 béhem normalni hry. Vychozi nastaveni je CM7 (Source Chord Root=C a Source
Chord Type=M7). Pokud akord zménite z CM7 na jiny, zméni se také tony akordu a doporucené tdny v zavislosti
na nové zvoleném typu akordu. Detaily viz nize.

Pokud je SOURCE ROOT ,,C*

CMaj Ce cM7 cM 741 Caddo CM7(9) Cgl®

C|R[C CR C|R C C/C R C|R|C C|R|C C|/R|C C|R| C cjc|c C|R c/cc C|R|C cjcc C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmyz*5 Cmaddo Cm7(9)

C|/R|C C/ R R| C C R R C|C [+ R|C Cc R c|C R|C c|C R|C
Cmy7 (1) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdim7 Cy Cysusg

C|R c C C|R R/ C C Cc|C R|C C C R C|R R C/R C Cc C [ clic
c7's c7(9) c7#n C13) C7(-9) C7(+13) c7(:9)

C|R|C c cc c C R[C CR C/R|C c|C c c Cc c C/R|C c c Cc
CM7aug Cyaug C148 C145 Csusg Csusz

C|/R|C|R R C C RC

C=tény akordu, R= doporucené tény
* Pti nahravani Zdrojového patternu je doporuceno vyuzit pouze C a R tony.

c

Poznamka: Pokud jsou parametry zvoleného kanalu nastaveny na NTR: Root Fixed, NTT: Bypass a NTT Bass: Off, pak se
tyto parametry zméni ze ,Source” na ,Play”. V tomto pfipadé, mizete ménit akordy a poslouchat vysledny zvuk ze vsech
kanald.

Poznamka: To neplati kdyZ je NTR nastaveno na Guitar (kytara).

2 NTR/NTT (Note Transposition Rule/Note Transposition Table)
Tato nastaveni urcuji, jak jsou origindlni tony zdrojového patternu konvertovany v reakci na zménu akordu
béhem normalni hry.

[3AV] NTR Urcuje relativni pozici zakladniho ténu v akordu, kdyz je konvertovan ze
Zdrojového paternu v reakci na zménu akordu. Viz seznam nize.
[AAV]/ | NTT Nastavuje transpozicni tabulku pro Zdrojovy pattern. Viz seznam nize.
[6AV]
[7A V] Bass Kanal pro ktery je toto nastaveno na ,,On“ bude prehrdvan basovym zakladnim
ténem, pokud je tento akord rozpoznan ndastrojem. Pokud je NTR nastaven na
»,Guitar” a tento parametr nastaven na , 0On“, pak pouze tén, ktery je pfifazen
k base bude prehravan basovym zakladnim ténem.

Poznambka: ProtoZe by rytmické kanaly nemély byt ovlivnény zménami akordd, ujistéte se, Ze jsou jejich parametry
nastaveny na NTR: Root Fixed, NTT: Bypass a NTT Bass: Off, pak se zméni ze ,,Source” na ,,Play”.
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NTR (Note Transposition Rule)

Trans (Root

Pokud je transponovan zakladni tén, rozdil v ladéni

Transpose) mezi jednotlivymi tony je zachovan. Napfiklad, tény :§: » %
C3,E3aG3 v, jsouzménény na F3, A3 aC4vF. Toto L o
, vis P ., Pti hie C dur Pti hie F dur
nastaveni pouzijte pro kandly s melodii. akordu akordu
Fixed (Root Tén je ponechan co nejblize pldvodnimu rozsahu ténu.
Fixed) Napriklad tény C3, E3 a G3 v C se zménina C3, F3a A3 —— @ —g
§ ©

v F. Toto nastaveni pouzijte pro kanaly s akordy.
Pti hie F dur
akordu

Pfi hfe C dur
akordu

GTR (Guitar)

Slouzi exklusivné pro transpozici kytarového doprovodu. Tény jsou transponovany
tak, aby se pfiblizily k akordim zahranym pfirozenym prstokladem.

NTT (Note Transposition Table)
Kdyz je NTR nastaven na Root Transpose nebo Root Fixed.

Bypass Pokud je NTR nastaveno na Root Fixed, pouzita tabulka transpozic neprovadi zadné
konverze tond. Pokud je NTR nastaveno na Root Trans, pouZita tabulka transpozic
provadi pouze konverze zakladnich tond.

Melody Vhodné pro transpozici melodickych linek. PouZijte ji pro melodické kanaly jako, jsou
Phrase 1 a 2.

Chord Vhodné pro transpozici akord(. PouZijte ji pro kanaly Chord 1 a 2, obzvlasté pokud
obsahuiji data partt klaviru nebo kytar.

Melodic Minor Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti interval ve
stupnici o palton. Pokud je zahrdna zména akordu z moll do dur, tato tabulka zvysuje
tfeti interval ve stupnici o palton. Ostatni tdny nejsou zménény. PouZijte je pro
melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Melodic Minor Navic oproti Melodic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviiuji i paty tén ve

5th zdrojovém paternu.

Harmonic Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a Sesty

Minor interval ve stupnici o plltéon. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvysuje tieti a Sesty interval ve stupnici o pultén. Ostatni tdny nejsou
zménény. PouZijte je pro melodické kandly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Harmonic Navic oproti Harmonic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty tén ve

Minor 5th zdrojovém paternu.

Natural Minor

Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje tfeti, Sesty a
sedmy interval ve stupnici o pualtén. Pokud je zahrdana zména akordu z moll do dur,
tato tabulka zvysuje treti, Sesty a sedmy interval ve stupnici o pUltén. Ostatni tény
nejsou zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Natural Minor | Navic oproti Natural Minor zde rozSitené a zkracené akordy ovliviuji i paty téon ve

5th zdrojovém paternu.

Dorian Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje tfeti a sedmy
interval ve stupnici o paltdn. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvysuje treti a sedmy interval ve stupnici o pulton. Ostatni tdny nejsou
zménény. PouZijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Dorian 5th Navic oproti Dorian, zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty ton ve

zdrojovém paternu.
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Pokud je NTR nastaven na Guitar

All-Purpose Tato tabulka pokryva oba zvuky hry trsatkem i prsty.

Stroke Vhodné pro hru trsatkem. Nékteré tény budou znit jako ztlumené — to je béiné,
pokud je na kytaru hrano trsatkem.

Arpeggio Vhodné pro hru prsty. Pouzitim této tabulky budou ctyf ténova arpeggia znit
nadherné.

3 High Key/Note Limit
Tato nastaveni upravuji oktavu tdn(i konvertovanych z origindlnich prfes NTT a NTR.
[4A V¥V]/ | HighKey Toto nastavuje nejvyssi kli¢ (limit upper octave) ténové transpozice pro
[5AV] zménu zakladniho ténu akordu. VSechny vypocitané tény vyssi nez limit
jsou transponovany doll k nejblizsi oktavé. Toto nastaveni je dostupné
pouze pokud je parametr NTR nastaven na ,Root Trans“ (strana 37).

vvs

Priklad — pokud nejvyssi je F.

Root changes  wp CM C#M P FM FiM P
Notes played wp C3-E3-G3  CF3-E#3-GF3 F3-A3-C4  FH2-A¥2-CH3

7 : Rl E— I

T [ 8] | 1l

W] I < \ 7 1l

:1§
[6A V] Note Limit Low | Toto nastavuje rozsah tonl (nejvyssi a nejnizsi) pro nahravané Rejstriky

[7A V] Note Limit High | kanalu Stylu. Rozhodujicimi nastavenimi rozsahu muzete zajistit, Ze

Rejstfiky znéji co nejredlnéji — jinak fec¢eno, neznéji zadné tény mimo
prirodni rozsah. Aktudlné znéjici tony jsou automaticky posunuty do
nastaveného rozsahu.

Priklad — pokud nejnizsi je C3 a nejvyssi je D4.

Root changes » CM CEM . e . FM
Notes played wp E3.G3-C4  E#3-G#3-Ca F3-A3-C4
f T . o n.____High Limit
e (o T ————L=-a— | E— S—
o — 8——1—=8 L —8—1  owLimi

4 RTR (Retrigger Rule)

Tato nastaveni urcuji, zda tény pfestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zavislosti na zméné akordu. PouZijte
tlacitka [4 A ¥V ]-[7 A V] pro vybér jednoho z nasledujicich typa.

Stop Tény prestanou znit.

Pitch Shift Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo typu nového
akordu.

Pitch Shift To Root Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo zakladnimu ténu
nového akordu.

Retrigger Tén je znovu spustén s novym nastupem a v novém ladéni odpovidajicim
novému akordu.

Retrigger To Root Tén je znovu spustén s novym nastupem a podle nového zakladniho ténu
akordu. Nicméné, oktava nového ténu z(stava stejna.
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Editace rytmického partu Stylu (Drum Setup)

Funkce Drum Setup umoznuje editovat rytmicky part aktudiniho Stylu, jako zména bicich nastrojd a rGzna dalsi
nastaveni. Postup nize navazuje na krok 6 zakladniho postupu na strané 36.

, v

1. Na strance Basic stisknéte tlacitko [1 A ¥] (Rec Ch) pro vyvolani displeje Rec Channel v dolni &asti displeje.

Chd2 Pad Phrl Phr2

YEAaN

2. Podrite tlaéitko [1 ¥ ] nebo [2 ¥ ] odpovidajici poZzadovanému kanalu, ktery chcete editovat.

Poznambka: Pokud jsou rliznym sekci zvoleného kanalu pfifazeny rozdilné bici nastroje, zvuky jsou nastaveny na tyto
aktualni sekce, aby bylo mozné pouzit funkci Drum Setup.

3. Pouiijte tlaéitka kurzoru [ A ][ ¥ ] pro vybér “3 Rhythm Clear/Ch Delete/Drum Setup”, pak stisknéte jedno z
tladitek [6 A ¥ ]/[7 A V] (Drum Setup) pro vyvolani displeje Drum Setup.
Je zobrazeno okno Drum Setup.

Rh; Bar: |
Assembly Channel Parameter

£/ Style Creator

Drum Setup

jBBeat

3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

00 00000000
Uy yuuuuuuuy

AY

3 S 6 7 8

4. Pokud je to nutné, stisknéte tlagitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi prehravani rytmického

partu.
Zahrané zvuky jsou zobrazeny na displeji, coZ umozZiiuje kontrolovat editované tény.

5. Pouiijte tlagitka [1 A V]/[2 A V] (Note) pro zvoleni ténu pro editaci.

Poznamka: Tén muZete také zvolit pomoci klaviatury.
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6. Zvolte pozadovany nastroj, ktery budete pouzivat.
6-1 Pouzijte tlacitka [3 A V]/[4 A V] (Instrument) pro vyvolani okna pro vybér nastroje.

Category Instrument

Aco

No Assign Ki
“ Kick Mute Aco
Snare Kick Open Aco
Pow Hi-Hats
PowerKi T

000000
sjujujuiuin

6-2

6-2 Pouzijte tlacitka [2 A ¥ ]-[7 A V] pro postupny vybér bici sady, kategorie a nastroje.
6-3 Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna.

7. Pokud je to nutné, nastavte hlasitost, pan nebo ladéni pomoci tladitek [SA V]-[7A V1.

8. Pokud je to nutné, provedte dalsi detailni nastaveni.

8-1 Stisknéte tlacitko [8 A V] (Detail) pro vyvolani okna s detailnimi nastavenimi.

8-2 Pouzijte tlacitka [3 A ¥V ]-[5 A V] pro vybér parametru, pak pouzijte tlaéitka [6 A V]/[7 A V] pro
nastaveni hodnoty.
Parametry s ,,*“ v seznamu nize indikuji, Ze toto nastaveni ovliviiuji nastaveni v kroku 7.

Pitch Coarse* Hrubé ladéni nastroje v plltonovych krocich.
Pitch Fine* Jemné ladéni v centech.

Poznamka: V hudebni terminologii ,,cent” je 1/100 pulténu (100 centl odpovida plltonu).
Level* Nastaveni hlasitosti.
Alternate Uréuje Alternativni skupinu (Alternate Group). Zadné nastroje ze stejné skupiny
Group nemohou znit souc¢asné. Zahranim jakéhokoliv nastroje ze skupiny okamzité

zastavi prehravani zvuku jiného nastroje ze stejné skupiny. Pokud je nastaveno na
0, nastroje mohou znit spolu.

Pan* Urcuje stereo pozici.

Reverb Send Pro Upravu hloubky reverbu.
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Chorus Send

Pro Upravu hloubky chorusu.

Variation Send

Pro upravu hloubky efektu (DSP1).

Pokud je parametr ,,Connection” nastaven na ,Insertion” na displeji Mixing

Console a je zvolen tento rytmicky kanal pro ptirazeni k partu, je parametr

ovlivnén nasledovné.

¢ Pokud je Variation nastaven na 0: Na ndstroj neni aplikovan Zadny efekt
(Insertion Off).

e Pokud je Variation nastaven na 1-127: Na nastroj je aplikovan efekt (Insertion
On).

Key Assign

Urcuje rezim Key Assign. Tento parametr je efektivni pouze, kdyZ parametr sady

XG “SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN” je nastaven na ,,INST“.

¢ Single: Vysledkem kazdého dalSiho zahrani stejného zvuku je predchozi zvuk
ztlumen.

e Multi: Kazdy zvuk normalné pIné dozni, i kdyZ byl opakované zahran.

Rcv Note Off

Urcuje, zda zprava note-off je pfijata nebo ne.

Rcv Note On

Urcuje, zda zprava note-on je pfijata nebo ne.

Filter Cutoff

Urcuje frekvenci ofezani nebo efektivni rozsah frekvenci filtru. Vyssi nastaveni
produkuji jasnéjsi zvuk.

Filter Urcuje zdlraznéni frekvence ofezani (resonance), nastavené ve Filter Cutoff vyse.

Resonance Vyssi nastaveni produkuji diraznéjsi efekt.

EG Attack Urcuje, jak rychle zvuk dosahne maximalni drovné po stisku klavesy. Vyssi
nastaveni produkuji rychlejSi nastup.

EG Decayl Urcuje, jak rychle zvuk dosahne Urovné sustain (o néco mensi nez maximalni
uroven). Vyssi nastaveni produkuji rychlejsi doznéni.

EG Decay2 Urcuje, jak rychle zvuk dozni do ticha po uvolnéni klavesy. Vys$si nastaveni

produkuji rychlejsi doznéni.

8-3 Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna.

9. stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna Drum Setup a navrat na stranku Basic.

10. Ulozte Styl (viz krok 8, strana 36).

Upozornéni

Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Skladby

Obsah
Uprava nastaveni notace (Score) strana 51
Uprava nastaveni zobrazeni textu strana 53
Hra s vypnutym urcitym partem Skladby strana 54
Pouziti funkce automatického doprovodu béhem prehravani Skladby strana 55
Parametry tykajici se pfehravani Skladby (funkce Guide, nastaveni kanalu, nastaveni Repeat) strana 56
= Cviceni hry na klaviaturu a vokalt pomoci funkce Guide strana 58
VytvaFeni/editace Skladeb (Song Creator) strana 60
= Vybér dat nastaveni pro nahrani na pocatecni pozici ve skladbé (strana Setup) strana 60
= Znovu nahrani uréené ¢asti — Punch In/Out (strana Rec Mode) strana 61
=  Editace udalosti kanal u existujicich dat Skladby (strana Channel) strana 63

Uprava nastaveni notace (Score)

Pro zobrazeni notového zapisu zvolené Skladby se fidte pokyny uvedenymi nize. MlzZete si zménit nastaveni, jako
velikost fontu textu. MUZete si upravit displej Score, podle vasich poZadavku. Zde provedend nastaveni jsou
zachovana i po vypnuti nastroje.

Poznamka: Provedend nastaveni mlZete nahrét jako &ast Skladby: [MENU] - TAB [»] Menu2 - Tlaéitka kurzoru [A ][V ][ <€][»]
Song Creator - TAB [ ][] Setup. Viz strana 60.

Poznamka: V zavislosti na zvolené komercné dostupné skladbé, nemusi byt notace k dispozici.

Poznamka: U Audio souborll nelze notaci zobrazit, je totiz zaloZzena pouze na MIDI zpravach.

1. stisknéte tlacitko [SONG FUNCTION] pro vyvolani displeje Song Function Menu.

4

INTRODUCTION

SONG
FUNCTION

Q el e Cuide Repeat o
Selec Sco off o Settine é i :
e s
o wakaun

2 : @ é e Sl Sty St
00000000
2. Sstisknéte jedno z tlaéitek [2A VY ]/[3 A V] (Score).
Na displeji se zobrazi notovy zapis (Score).
[1IAV] | Left Vypina a zapina zobrazeni partu levé ruky. V zavislosti na dalSich nastavenich mize

byt tento parametr nedostupny (Sedy). Pokud to nastane, jdéte do detailnich
nastaveni displeje (viz niZze) a nastavte parametr Left Ch na jiny nez ,,Auto”. Nebo
jdéte do displeje Song Setting a nastavte parametr Left na jiny nez ,Off“ (strana 57).
Parametry Right (nasledujici) a Left nemohou byt vypnuty soucasné.

[2A V] | Right Vypina a zapind zobrazeni partu pravé ruky. Parametry RIGHT a LEFT nemohou byt
vypnuty soucasné.

[3A V] | Chord Vypina a zapina zobrazeni akordll. Pokud skladba neobsahuje akordy, nezobrazuje
se.
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[4A V] | Lyrics Vypina a zapina zobrazeni textu Skladby. Pokud Skladba neobsahuje text,
nezobrazuje se. Pokud skladba obsahuje pedalové znacky, stisknutim tohoto
tlacitka prfepinate mezi zobrazenim ,Lyrics” (textu) a ,Pedal” (pedalovych znacek).

[SA VY] | Note Vypind a zapind zobrazeni ndzvu ténu (ladéni). Nazev ténu je zobrazen nalevo od
noty. Pokud je odstup mezi tony prilis maly, mizZe byt presunut doleva nahoru nad
tén. Pokud skladba obsahuje prstokladové znacky, stisknutim tohoto tlacitka
pfepinate mezi zobrazenim ,Note” (ndzvu ténu) a ,,Fingering” (prstokladovych
znacek).

[6A V] | Size Small/ | Nastavuje rozliseni (nebo priblizeni) notace.

Large

[7A V] | Play Setting | Umozniuje zrusit nebo zeslabit urcity part Skladby, a vyuZit tak stylu ,karaoke”
béhem zobrazeni notového zapisu zvolené Skladby. Detaily viz strana 54.

[BA V] | SetUp Vyvola detailni nastaveni displeje. Viz nize.

Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Set Up) pro zobrazeni displeje detailnich nastaveni. Stisknéte tlacitko [1A V]-[6 A V] pro

nastaveni typu zobrazeni, poté stisknéte tlacitko [8 A ] (OK).

N Movable

o) | S5 e

000000

000000

[1A V]

Left Ch

Urcuje, ktery MIDI kandl v datech Skladby je pouzit pro part levé a pravé

[2A V]

Right Ch

ruky. Pfi zvoleni jiné Skladby je nastaven vidy na Auto.

AUTO: MIDI kanaly partd levé a pravé ruky jsou prfifazeny automaticky. A
nastavuji stejny kandl, jako je nastaven v [MENU] = TAB [d] Menul >
Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][»] Song Setting = [ENTER] = Tlacitko kurzoru
[ 4] Guide/Channel (strana 56).

1 - 16: Pfifazuje uréeny MIDI kanal (1-16) pro kazdy z partd.

Off (dostupné pouze pro Left Ch): Nepfifazuje Zadny kanal: zabranuje
zobrazeni partu levé ruky.

[3AV]/
[4A V]

Key
Signature

To vam umozni zménit kli¢ uprostred Skladby, v zastavené pozici. Toto menu
je vhodné pokud zvolena skladba neobsahuje zadny kli¢ pro zobrazovana
data.

[5AV]

Quantize

Toto vam umoZiuje ovladat rozliSeni not v notaci, a umozni vdm posunout
nebo zménit ¢asovani noty, tak aby odpovidaly spravnym hodnotdm. Ujistéte
se, ze pouzivate rozliSeni odpovidajici nejmensi noté ve skladbé.

[6A V]

Note Name

Voli typ zobrazeni ndzvu noty nalevo do noty mezi témito tfemi. Toto
nastaveni je dostupné, pokud je parametr Note nastaven na On.

A, B, C: Nazvy not jsou zobrazovany jako pismena (C, D, E, F, G, A, B).

Fixed Do: Nazvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni skale, s fixaci C na DO.
V nastaveni English jsou tony C, D, E, F, G, A, B vidy zobrazeny jako ,Do, Re,
Mi, Fa, Sol, La, Ti“. Zobrazeni zavisi na zvoleném jazyku (strana 57).

Movable Do: Nazvy not jsou zobrazovdny v cvi¢né zpévni Skale v zavislosti na
intervalech stupnice a jako takové jsou vztazeny ke kli¢i. Zakladni tény jsou
oznaceny jako Do. Napfiklad: v kli¢i D jsou tény D, E, F#, G, A B, C# zobrazeny
jako ,,Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti“ v nastaveni English. Zobrazeni zavisi na
zvoleném jazyku (strana 57).
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Uprava nastaveni zobrazeni textu

Pro zobrazeni notového zapisu zvolené Skladby stisknéte tlacitko [SONG FUNCTION], a poté poufZijte jedno z tlacitek
[4A V]/[5A V] (LYRICS/TEXT). Mlzete si zménit velikost fontu textu.

Zobrazeni textu Skladby

Jsou zobrazena data textu Skladby.
[ oo Eom _______ d |}

Beautiful Dreamer

F e
Beautiful dreamer, wake unto me,

Grr

Starlight and dewdrops are
F

waiting for thee.

0000
gd g

Press [1 AV¥]/
[2 A V] buttons

Zobrazeni textu
Je zobrazen text vytvoreni na pocitaci

About Playlist_EN

This Playlist includes a variety of Preset
Registration Memory Bank files for you to explore.

You can enjoy the Preset Registration Hemory Bank
files as they are, or use them as inspiration to
create your own User Registration Nemory Bank
files.

Refer to the Owner’s Manual to discover the full
pover of Playlist.

Language Select: Press REGISTRATION MEMORY button.
Clear Text File

00 00000
gou'ogood

Font Size - M

Poznamka: Pokud je zobrazeni textu necitelné, zménte nastaveni jazyka zobrazeni: [MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru

Stisknéte tlacitko [SA V]/[6 A V] pro vyvolani
pozadovaného textového souboru

[A][V][«][»™] Song Setting > [ENTER] = Tlacitka kurzoru [ A][ ¥ ] Lyrics Language (strana 57).

Poznamka: PFi vytvaieni textu na poditadi nezapomerite zadat zalomeni fadk(. Radkovani neni na displeji provddéno automaticky.

Pokud neni zobrazen text cely, protoze je delsi nez displej, provedte fadkovani na pocitaci.

[LA V] Lyrics Pfepina displej pro zobrazeni textu Skladby (data textu ve Skladbé)a zobrazeni
[2A V] Text textu (vytvofeného na poditaci — voleny pomoci tlaéitek [SA V]/[6 A V).
[3AYV] Clear (Pouze Odstrani text z displeje. Samotna data textu nejsou odstranéna, ale neni
pfi zobrazeni zvolen zadny textovy soubor. Pro znovu zobrazeni textu vyberte opét soubor
souboru textu) | pomoci tlacitek [SA V]/[6A V].
[SA Y]/ | TEXTFILE Otvira displej File Selection pro vybér souboru s textem. Po vybéru stisknéte
[6A V] tlacitko [EXIT] pro navrat do displeje text(.
[7A Y]/ | FontSize-S/M/ | Pokud je jazyk nastaven jinak neZ Japanese
[BA V] L/S(P)/M(P)/ Uréuje typ textu (proporéni a pevny) a velikost fontu. ,F“ (Pevny) je vhodny
L(P) pro zobrazeni textu spolu s akordy, protoZe pozice nazvl akord( jsou fixovany
(Pouze pi na odpovidajici text. ,,P“ (Proporcni) je vhodny pro zobrazeni textl bez akordd
zobrazeni nebo pro vysvétleni not. Cisla oznacuji velikost fontu.
souboru textu) Poznamka: Pro zménu jazyka displeje, viz UZivatelsky manual, Nastaveni.
Pokud je jazyk nastaven na Japanese
Urcuje velikost fontu.
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Hra s vypnutym urcitym partem Skladby

Toto vam umozniuje zrusit nebo zeslabit urcity part Skladby, a vyuZit tak stylu ,karaoke” béhem zobrazeni notového
zapisu zvolené Skladby.

1. Sstisknéte tlacitko [SONG FUNCTION] pro vyvolani displeje Song Function Menu.

2. Stisknéte jedno z tladitek [SA ¥V ]/[6 A V] (Score).
Notovy zapis (Score) zvolené Skladby je zobrazen na displeji.

3. stisknéte tladitko [7 A V] (Play Setting) pro vyvolani displeje Play Setting.

JSEEE
gy g

4. Pouiijte tladitka [4 A V¥ ]-[6 A V] pro zruseni poZadovaného kanalu Skladby.
o Right: Vypina a zapina part pravé ruky.
o Left: Vypind a zapind part levé ruky.
o Extra: Vypina a zapina vSechny kanaly, kromé téch, které jsou prifazené partim pravé a levé ruky popsanym
vyse.

5

5. Pouiijte tlagitko [8 A ¥ ] (Close) pro opusténi displeje.
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Pouziti funkce automatického doprovodu béhem prehravani Skladby

Pokud prehravate soucasné Skladu i Styl, data kanalt 9-16 Skladby jsou nahrazena kanaly Stylu — tak mlzete hrat
doprovodné party Skladby sami. Vyzkousejte si hru podle instrukci uvedenych nize.

1.

2.

Zvolte Skladbu.
Zvolte Styl.

Stisknéte a podrzte tlatitko SONG CONTROL [m] (STOP), stisknéte tlaéitko [P /11] (PLAY PAUSE) abyste
umoznili synchronizované spusténi Skladby.

SONG CONTROL

(R

LSYNC START

Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [ACMP] pro zapnuti funkce automatického doprovodu, pak stisknéte
tlacitko STYLE CONTROL [SYNC START] abyste umoznili synchronizované spusténi automatického doprovodu.

SYNC
ACMP START

Q= Gl

Stisknéte tlaéitko STYLE CONTROL [START/STOP] nebo zahrajte akord levou rukou.
Skladba a Styl zacnou spole¢né hrat. M(iZzete zobrazit informace o akordech na displeji béhem hry (strana 51).

Poznamka: Pfi sou¢asném prehravani Skladby a Stylu je nastaveno tempo Skladby.
Poznamka: Béhem prehravani Skladby nelze pouzit funkci Style Retrigger (strana 11).

Kdyz dojde k zastaveni prehravani Skladby, je zaroven zastaven i Styl.
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Parametry tykajici se prehravani Skladby
(funkce Guide, nastaveni kandlu, nastaveni Repeat)

K dispozici mate mnoho funkci tykajicich se prehravani Skladeb — opakované prehravani, rizna nastaveni vyuky atd. —

ty mUZete ovladat z displeje uvedeného nize.

1. Vyvolejte displej ovladani.

[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] Song Setting > [ENTER]

2. Poutzijte tladitka kurzoru [ €][™ ] pro vybér stranky pro provedeni nastaveni popsanych nize.

= Stranka Play

Repeat Mode: Off

000
ggooggod

| Play BEELGLY

Style: On Multi Pad: On

Use the Cursor
buttons [A][¥].

Scrub

00000

1 Repeat Mode/Fast Forward Type/Style Synchro Stop

[LA V]/ | Repeat Mode | Urcuje rezim opakovaného prehravani.
[2A V] Off: Prehraje zvolenou Skladbu a zastavi se.
Single: Opakované prehrava zvolenou Skladbu.
All: Opakované prehrava vsechny Skladby v urceném adresafi.
Random: Opakované a v ndhodném poradi prehrdva vsechny Skladby
v uréeném adresafri.
[3AV]/ | FastForward Urcuje typ zrychleného pretaceni, kdyz je béhem prehravani Skladby
[AA V] Type stisknuto tlacitko [»]
Jump: Jednim stisknutim tlacitka [ W] okamZité pfesunete pfehravdani na
dalsi znacku, beze zvuku. Podrzenim tlacitka [ » ] kontinualné pretacite.
Scrub: Stisknutim a podrZenim tlacitka [ »] bude zrychlené prehravdno se
zvukem.
[SA V]/ | StyleSynchro | Urcuje, zda se pfehravani Stylu zastavi nebo nezastavi, kdyz je zastaveno
[6A V] Stop prehravani MID Skladby.
[7A V]/ | Multi Pad Urcuje, zda se opakované prehravani Multi Padu zastavi nebo nezastavi,
[BA V] Synchro kdy? je zastaveno prehravani MID Skladby.
Stop
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2 Quick Start/Phrase Mark Repeat

[3AV]/
[4A V]

Quick Start

U nékterych komeréné dostupnych Skladeb jsou, v prvnim taktu Skladby jesté
pred samotnymi daty ton(, nahrana nastaveni tykajici se této Skladby (hlasitost,
vybér Rejstfikl atd.). Kdyz je nastavena funkce Quick Start na ,,On“, ndstroj si co
nejrychleji tato data precte, poté zpomali na odpovidajici tempo pfi prvnim
ténu. To umoZiuje spustit prehravani co nejrychleji je to mozné s minimalnim
prodlenim pfi ¢teni dat.

[7AV]/
[BAV]

Phrase
Mark
Repeat

Tento parametr je dostupny pouze u Skladeb obsahujicich Prase Marks (frazové
znacky), které specifikuji uréitou ¢ast (nékolik taktd) Skladby. Pokud je zapnuto,
part odpovidajici frazové znacce (urcéené pomoci tlac¢itek SONG CONTROL [««(]
(REW) a [»] (FF) je opakované prehravan. Tento parametr Ize nastavit pouze,
kdyz je prehravani Skladby zastaveno.

» Stranka Setting

2 Lyricslanguage: Auto

Use the Cursor
buttons [A][V].

00
gd

1 Part Channel/Guide Mode

[1AV] Left Tyto parametry nastavuji, které MIDI kandly v datech Skladby jsou pfifazeny

[2A V] Right partu levé nebo pravé ruky ve funkci Guide a funkci Song Score.

[AA V] Auto Ch Set | Pokud je nastaven na ,,On*“, automaticky nastavuje spravny MIDI kanal pro
pravy a levy part pred programovany v komeréné dostupné skladbé.
Obvyklé nastaveni je ,On“.

[SAV]/ | Guide Viz strana 58.

[6A V] Mode

1 Lyrics Language

[AAV]/
[5AY]

Lyrics
Language

Urcuje jazyk displeje zobrazeni text(.

Auto: Pokud je jazyk specifikovan v datech Skladby, je zobrazeni korektni.
International: Zachazi s textem, jako by byl v zdpadnim jazyce.
Japanese: Zachazi s textem, jako by byl v japonstiné.

Stranka 57




Cviceni Skladeb s funkci Guide (Pruvodce)

Pomoci funkce Guide nastroj na displeji Score zobrazuje spravnou dobu, kdy byste méli zahrat tén, pro vase snadné
uceni. Tento nastroj je také vybaven praktickymi funkcemi pro cviceni hlasu, které umoznuji cvicit timing prehravani
Skladby, aby se hodila k vasemu zpévu.

1. Zvolte pozadovanou Skladbu pro cvi¢eni hry na klaviaturu nebo zpévu.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = TAB [ 4] Menul - Tladitka kurzoru [A][ V][ «][»] Song Setting > [ENTER] - Tlacitko kurzoru [A]
Part Channel/Guide Mode

3. Pouiijte tlacitka [6 A ¥ ]/[7 A V] pro vybér pozadovaného typu funkce Guide.

Play

1 Part Channel Left: 2  Right: 1  AutoChSet: On

Guide Mode : Follow Lights

KaraoKey
Your Tempo

0b
00

*= Menu Guide pro cvic¢eni hry na klaviaturu

Follow Lights (Nasledujte svétla)

Pokud je toto zvoleno, prehravani Skladby je pferuseno, a ¢eka na spravné zahrani téna. Pokud zahrajete
spravné tény, prehravani Skladby pokracuje. Tato funkce byla vyvinuta pro nastroje Clavinova Yamaha. Je
pouZivana pro cvi¢ebni Ucely, u nastrojl se zabudovanymi svétly v kldvesach, znacicich, ktery ton je tfeba
zahrat. | kdyz PSR-SX600 tato svétla nema, mlzete tuto funkci vyuZit tak, Ze sledujete zobrazené indikatory
v notovém zapisu Skladby (Song Score).

Any Key (Jakakoliv klavesa)

Pomoci této funkce mUzete hrat melodii Skladby tfeba jen s jednou klavesou (jakoukoliv), ale ve
spravném rytmu. Pfehravani Skladby je zastaveno a ¢eka na vase zahrani na klavesy. Jednoduse hrajte na
klaviaturu v rytmu Skladby a prfehravani bude pokracovat.

Your Tempo (Vase tempo)

Stejné, jako u Follow Lights s tim, Ze tempo prehravani Skladby odpovida rychlosti vasi hry.

= Menu Guide pro zpév

Karao-key

Tato funkce umoZznuje ovladat ¢asovani prehravani Skladby pouze jednim prstem, zatimco zpivate. To je velmi
uziteCné béhem zpévu s vlastni hrou. Prehrdvani Skladby je pferuseno a ¢eka na vas zpév. Jednoduse hrajte na
klaviaturu a prehravani bude pokracovat.
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4.

Zapnéte tlacitko [SONG FUNCTION] pro vyvolani displeje Song Function Menu, pak zapnéte funkci Guide
stisknutim tlacitka [6 A V] (Guide).

SONG
FUNCTION :

Song Function Meny

Stiskem tlaéitek [2 A ¥V ]/[3 A V] (Score) vyvolejte displej Score.

Stisknéte tlacitko SONG CONTROL [» /u] (PLAY/PAUSE) pro spusténi pfehravani.
Cvicte hru na klaviaturu nebo zpév, spolu s funkci Guide zvolenou v kroku 3.

Stisknéte tlacitko [m] (STOP) pro zastaveni prehravani.

Poznamka: Nastaveni Guide lze uloZit jako ¢ast dat Skladby (strana 61). U Skladeb s uloZzenymi daty funkce Guide bude
tato funkce automaticky zapnuta a budou u ni vyvolana odpovidajici nastaveni.

Po dokonceni cviceni pak vypnéte funkci Guide stisknutim tlacitka [6 A ¥ ] (Guide).

Poznamka: Pokud ponechate funkci Guide zapnutou, mlize dochazet k zastavovani prehravani Skladeb.
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Vytvareni/editace Skladeb (Song Creator)

UzZivatelsky manual popisuje vytvoreni vasi vlastni Skladby nahravanim vaseho vystoupeni (tzv. ,Realtime Recording®).
Referenéni manudl popisuje editaci vasi nahrané Skladby.

Vybér dat nastaveni pro nahrani na pocatecni pozici ve skladbé (strana Setup)

Aktudlni nastaveni displeje Mixer a dalsi panelova nastaveni, ktera jste provedli, Ize nahrat na zacatek Skladby jako
Setup data (Data nastaveni). Takto uloZend data nastaveni jsou pak automaticky vyvolana pfi spusténi Skladby.

1. Zvolte Skladbu, u které chcete editovat Setup data.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][»™ ] Song Creator - [ENTER] - TAB [ ][] Setup

Rec Mode [IETSTIN Channel

eautiful Dreamer

A
v

O

s 0+0 D
0

aVoice VALY

v Volume v Keyboard Voice
' Pan

v EQ

W Filter

" Effect

3. Sstisknéte tlacitko SONG CONTROL [m] (STOP) pro nastaveni Skladby na zacatek.
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4. Pomoci tladitek kurzoru [ A][ V][ «][™] a tladitka [ENTER] uréete typ Setup dat pro nahrani.
Zvolené polozky budou automaticky vyvolany spolu se zvolenou Skladbou. Zde zvolené polozky lze uloZit pouze
na zacatek Skladby, s vyjimkou polozky Keyboard Voice.

Voice, Volume, Pan, EQ, Nahrava nastaveni tempa a vSechna nastaveni provedend z mixazni
Filter, Effect, Tempo konzole.
Keyboard Voice Nahrava panelova nastaveni, véetné vybéru Rejstiiku partl (RIGHT 1, 2 a

LEFT) a jejich stav zapnuti/vypnuti. Panelova nastaveni zde jsou stejn3,
jako ta uloZzena v OTS. Toto lze ulozit do jakékoliv pozice ve skladbé, a
ménit tak Rejstfiky kdekoliv béhem Skladby.

Lyrics Setting Nahrdva nastaveni provedend na displeji Lyrics.

Score Setting Nahrdva nastaveni provedend na displeji Score.

Guide Setting Nahrava nastaveni funkce Guide véetné nastaveni Guide On/Off.
Mic Setting Nahrdva nastaveni provedend na displeji Mic Setting.

Stisknéte tlacitko [ENTER] pro pfidani nebo odstranéni zaskrtnuti u zvolené polozky.
5. Sstisknéte tlacitko [6 A ¥ 1/[7 A V] (Apply) pro nahrani dat.

6. Stisknéte tladitko [8 A V] (Save) pro provedeni ulozeni.
Detaily viz Zakladni ovladani v Uzivatelském manualu.

Upozornéni
Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace uloZeni.

Znovu nahrani uréené éasti — Punch In/Out (strana Rec Mode)

Pro nové nahrani uréené €asti jiz vytvorené Skladby pouzijte funkci Punch In/Out. V této metodé budou novymi daty
prepsana pouze data mezi body Punch In a Punch Out. Méjte na paméti, Ze noty pred bodem Punch In a za bodem
Punch Out nebudou prepsdna, i kdyz je uslysite normalné prehrdvat, jedna se o uvedeni do rytmu zvolené sekce.

Poznambka: Funkci Style Retrigger (strana 11) nelze poufZit pfi znovu nahravani existujicich dat (overdubbing).
1. Zvolte pozadovanou Skladbu pro znovu nahravani.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ V][ ][] Song Creator > [ENTER] - TAB [ 4] Rec Mode

3. Uréete nastaveni pro nahravani.

Rec End Pedal

Punch
[ ormal in/out
Punch Qut
001 Punch Out At

Jgguuuu
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[1AV]- Rec Start Urcuje cas zacatku urcené sekce (Punch In) pomoci tlacitek
[3AYV] (Punch In) [LAVI]/[2AV].

Normal: PFepisovéni dat zaéne po stisku tlaéitka SONG CONTROL [P>/Il]
(PLAY/PAUSE), nebo po zahrani na klaviaturu v rezimu Synchro Standby.
First Key On: Pfehrdvani Skladby je normalni, pfepisovani zacne pfti zahrani
na klaviaturu.

Punch In At: Pfehravani Skladby je normalni az po takt Punch In, pak zacina
prepisovani. Bod Punch In mizZete nastavit tlacitkem [3 A V.

[AA V] Rec End Urcuje cas konce uréené sekce (Punch Out) pomoci tlacitek
[6A V] (Punch Out) [AAV]/[SAV].

Replace All: VymazZe vsechna data od bodu, kde bylo nahravani zastaveno.
Punch Out: Pozice, ve které je nahravdni nastaveno, je oznacena jako
Punch Out. Toto nastaveni zachova vSechna data po tomto bodu.

Punch Out At: Aktualni pfepisovani pokracuje az po zac¢atek taktu Punch
Out (nastavte odpovidajicim tlacitkem), pak skonci prepisovani a zacina
normalni pfehravani. Toto nastaveni zanechavd vSechna data po bodu
Punch Out. Bod taktu Punch Out mizete nastavit tlac¢itkem [6 A V.

[7A V] Pedal Punch Pokud je tato funkce zapnuta, mlzZete pomoci nozniho pedalu 2 ovladat
In/Out nastaveni bodU Puch In a Out. Béhem prehravani Skladby, seslapnutim (a
podrzenim) pedalu 2 okamzité zahajite Punch In nahravani, zatimco
uvolnénim pedalu ho zastavite (Punch Out). Béhem prehravani mizete
pedal sesldpnout a uvolnit kolikrdt chcete. Uvédomte si, ze pokud je
zapnuta tato funkce, dfive ptifazené nastaveni pedalu 2 je zruseno.

Poznamka: Ovladani Punch In/Out pomoci pedalu mize byt v zavislosti na
pouZitém pedalu obraceno. Pokud je to nutné, zmérite polaritu pedalu (strana 96).

4. stisknéte tlagitko SONG [REC].
Objevi se displej Channel On/Off (Song). Zatimco drzite stisknuté tlacitko [REC], stisknéte tlacditka [1 A V¥ ]-
[8 A V] pro nastaveni poZadovaného kanalu na ,,Rec” (Nahravani).

SONG CONTROL

Rec Rec Rec
13 14 15 16

00000000
gogogogu

5. Sstisknéte tlac¢itko SONG CONTROL [» /I1] (PLAY/PAUSE) pro spusténi nahravani Punch In/Out.
Podle nastaveni v kroku 3, hrajte na klaviaturu mezi body Punch In a Punch Out. MUZete se fidit nékolika
pfiklady uvedenymi nize.

6. Stisknéte tlacitko [8 A V] (Save) pro provedeni ulozeni.
Detaily viz Zakladni ovladani v UZivatelském manualu.

Upozornéni
Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace

uloZeni.
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¢ Priklady opakovaného nahravani s riznymi nastavenimi Punch In/Out
Tento nastroj umoziuje pouzit funkci Punch In/Out nékolika zplGsoby. Obrazek ukazuje nékolik situaci, ve

kterych je zvolenych osm taktl prepisovano.

Rec Start setting Original data

Rec End setting 1 [ 2 T 3 T a4 1

I 6 [ 7 [ 8 |

* 1 Abyste zabranili pfepsani taktd 1-2, a

Start overwrite recording *1

Stop recording *2 mohli zacit nahrdvat od taktu 3, pfesurite

v Skladu na treti takt.

* 2 Nahravani zastavte stisknutim tlacitka

[REC] na konci taktu 5.

""" Pavodni data
v [——1 Nové nahrana data

Normal v

Replace All [ i T 2 T 3 T 4 1 I Deleted ]
Start overwrite recording *1 Stop recording *2

Normal hvd v

Punch Out i T 2 T 3 T a4 7 6 1 7 T 8 ]
Start overwrite recording *1 Stop overwrite recording/play original data

Normal hvi v

Punch Out At=006 1 [ 2 [ 3 [ 4 ] 6 [ 7 T 8 1]
Play back Play the keyboard to start .
original data overwrite recording Stop recording *2

First Key On Avd v v

Replace All O 2T 3 T a4 1 \ Deleied ]
Play back Play the keyboard to start
original data overwrite recording Stop recording *2

First Key On ivd v v

Punch Out e 3 [ 4 ] 6 [ 7 T @8
Play back Play the keyboard to start
original data overwrite recording Stop overwrite recording/play original data

First Key On vd v v

Punch Out At=006 e 3 [ 2 | [ 6 [ 7 T 8 |
Play back . .
original data Start overwrite recording Stop recording *2

Punch In At=003 kv v v

Replace Al G T - T N S [ Deteted ]
Play back
original data Start overwrite recording Stop recording *2

Punch In At=003 hv v v

Punch Out a2 1 3 1 4 1 6 1 7 T 8
Play back ) ‘
original data Start overwrite recording Stop overwrite recording/play original data

Punch In At=003 hvi v

Punch Out At=006 AT 2T 3 T & 7 6 [ 7 T 8 1]

[ Smazana data

Editace udalosti kanalu existujicich dat Skladby (displej Channel)

Na strance Channel mlzete aplikovat rlizné uzitecné funkce, jako je kvantizace a transpozice na jiz nahrana data.

1. 2zvolte Skladbu, kterou chcete editovat.

2. Vyvolejte displej ovladani.

[MENU] - TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][»™ ] Song Creator - [ENTER] = TAB [» ] Channel

Mix

w O+ @0 D

v

O

Transpose

3. Pouiijte tlagitka kurzoru [ A ][ V][ «€][™ ] pro vybér polozky k editaci, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
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4. Pouizijte tlacitka [1 A V]-[7 A V] pro editaci dat.
Detaily o editacnim menu a mozZnych nastavenich naleznete na strané 64-65.

5. stisknéte tlacitko [ENTER] pro provedeni operace na aktualnim displeji.
Po ukonceni operace se “Execute --> [ENTER]” tlacitko zméni na ,,Undo --> [ENTER]". To vdm umozni vratit
provedené zmény, pokud nejste spokojeni s vysledkem. Funkce ma pouze jednu Uroven, tzn. lze se vratit pouze

o jednu operaci zpét.

6. Stisknéte tlacitko [8 A V] (Save) pro provedeni ulozeni.
Detaily viz Zakladni ovladani v Uzivatelském manualu.

Upozornéni
Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace

uloZeni.

Quantize (Kvantizace)

Funkce Kvantizace umozZiiuje srovnat ¢asovani vSech tonl kanalu. Naptiklad, pokud nahrajete hudebni frazi
zobrazenou niZe, nemusite ji nahrat absolutné presné a vase hra mlzZe byt o néco zpomalena nebo zrychlena
oproti spravnému ¢asovani. Kvantizace je jednoducha funkce jak toto napravit.

Fal — |
17 T } 1 I 1

1
2 H (3 I I | |
'E)V \ W y y ‘ & i ! |

)

[LAV]/ | Channel Urcuje, ktery MIDI kanal Skladby bude kvantizovan.
[2A V]
[3AV]- Size Vybira rozsah kvantizace. Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni
[SAV] tak, aby odpovidalo nejkratsi noté v kanalu. Napfiklad, pokud jsou
nejkratSi pouZité noty osminové, nastavte hodnotu SIZE na osminy.

SRR R R RS

L 1
-+

Ctvrtinova nota Po osminové kvantizaci

Nastaveni

n 1/16 note+
1/4 note 1/8 note 1/16 note 1/32 note 11/8 note triplet*

(RSl R A 1Y R 3
T¥i kvantizacni nastaveni oznac¢ena hvézdickou (*), jsou vyjimecnad tim, Ze
Ize kvantizovat dvé hodnoty not najednou. Napftiklad, pokud jsou ve
stejném kanalu jak osminové noty, tak i osminové trioly, kvantizaci
s hodnotou osmin, budou viechny zménény na pouhé osminy. Pokud ale
pouzijete nastaveni osminy + osminové trioly, budou viechny noty
kvantizovany spravné.
[7A V]/ | Strength Urcuje, jak silné budou noty kvantizovany. Pokud je nastaveno na 100%
[BAV] jednd se o naprosto presné ¢asovani. Pfi nastaveni vétsim nez 100%
budou noty posunuty o néco dopredu, podle nastavenych procent.
Aplikaci kvantizace mensi neZ je 100% zachovate v hudbé vice ,, lidsky”
feeling.

Ctvrtinova nota

Original data >
) — e I & e e} —
(assuming 4/4 meter)

Quantizing
strength =100 —————————¢——————

Quantizing i
strength =50 — e &———to———o—
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Delete (Vymazani)

MuUZete vymazat data urcitého kanalu Skladby. Pomoci tlacitek kurzoru [ A][ V][ «][» ] zvolte kandl, jehoZ data
chcete vymazat, pak je pomoci tladitek [6 A]/[7 A] oznaéte. (Pro odznadeni pouZijte tlacitka [6 V]/[7V]).
Stisknéte tlacitko [ENTER] pro vymazani dat kanalu.

Poznamka: PouZzijte tlacitka [1 A V]/[2 A V] (ALL Channel Delete) pro oznaceni nebo odznaceni vsech kanal( najednou.
Mix

Tato funkce umoznuje smichat data dvou urcenych kanald a uloZit je do jiného. Také umoznuje kopirovat data
z jednoho kandlu do druhého.

[2A V]/ | Sourcel Vybird MIDI kanal (1-16) pro michani. VSechny MIDI uddlosti kanalu jsou
[3AYV] zkopirovany do cilového kanalu.

[4A V¥Y]/ | Source2 Vybird MIDI kanal (1-16) pro michani. Pouze notové udalosti zde

[SAV] uréeného kandlu jsou zkopirovany do cilového kanalu. Navic k hodnotam

1-16, je zde nastaveni ,,COPY“, které umoznuje zkopirovat data ze Source
1 do cilového kanalu.

[6A V]/ | Destination Urcuje cilovy kanal pro kopirovani nebo michani.
[7A V]

Channel Transpose (Transpozice kanalu)

Umoznuje transponovat nahrana data jednotlivych kanalll az o dvé oktavy dol( nebo nahoru v pllténovych
krocich. Pomoci tlacitek kurzoru [A][ V][ <€][»] zvolte kanal, ktery mda byt transponovan, pak je pomoci
tlacitek [+/YES]/[-/NO] nebo otocéného ovladace nastavte hodnotu transpozice. Stisknéte tlacitko [ENTER] pro
transponovani kanalu.

Poznamka: PouZijte tlacitka [1 A ¥ ]/[2 A V] (All Channel) pro oznaceni nebo odznaceni vSech kanald najednou.
Poznamka: Ujistéte se, Ze netransponujete kanaly 9 a 10. K témto kanalim jsou prifazeny bici sady. Pokud dojde
k transpozici bicich sad, bude zménéno i prifazeni jednotlivych nastrojl ke klavesam.

Stranka 65



USB Audio

Tato funkce je pIné vysvétlena v UZivatelském manualu. Vice detailll najdete v odpovidajici kapitole UZivatelského
manualu.
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Mikrofon

Obsah

Provadéni mikrofonnich nastaveni

=  Strana Vocal

= Strana Talk

= Aplikace Insertion efektu na vokalni Part
Ukladani a vyvolavani mikrofonnich nastaveni

= Ukladani mikrofonnich nastaveni

= Vyvoldvani mikrofonnich nastaveni

67
68
69
70
71
71
71

Provadéni mikrofonnich nastaveni

Tato sekce umozZnuje nastavit parametry rGznych efektd, které Ize aplikovat na zvuk mikrofonu. Méli byste provést
nastaveni obou rezim ,Vocal“ i ,Talk“ — Vocal pro zpév a Talk napfiklad pro mluvené slovo mezi skladbami.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MIC SETTING] - TAB [»] Setting

MIC_SETTING

e N1

2. Pouiijte tlagitka [1 A ] (Vocal)/[1 V] (Talk) pro vybér pozadované stranky.

Poznamka: Pro snadné prepinani mezi strankami Vocal a Talk mizZete také pouZit nozni pedal, viz strana 95.

3. Pouiijte tlacitka kurzoru [A ][ ¥ ][ €][» ] pro vybér pozadovaného parametru.
Informace o jednotlivych parametrech najdete na dalsi strance.

H
o (7 o (T
I s MO e

000000
000000
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Pouzijte tlacitka [2 A ¥ ]-[7 A V] pro editaci parametrq.

UloZte provedena nastaveni.
Detaily viz strana 71.

Upozornéni

Po dokonceni nastaveni je uloZte, viz strana 71. Nastaveni budou ztracena, pokud opustite tento displej
nebo vypnete nastroj bez provedeni operace uloZeni.

Strana Vocal

b Mic Setting

Type: NewMemory2

3Band EQ
EQ Mid

3 Band EQ
(Ekvalizér)

EQ (Ekvalizér) je procesor, ktery rozdéluje frekvenéni spektrum do nékolika pasem, kterd
Ize zesilovat nebo ztlumit podle pozadavk( na vyladéni celkové frekvenéni odezvy. Tento
nastroj je vybaven $pickovym tfipdsmovym (basy, stfedy a vysky) digitdlnim ekvalizérem
pro mikrofonni zvuk.

Hz Upravuje stfedovou frekvenci odpovidajiciho pasma EQ.

dB Zesiluje nebo zeslabuje Uroven odpovidajiciho pasmaaz o 12 dB.

Noise Gate
(Sumova brana)

Tento procesor ztlumi vstupni signal, kdyz vstupni signdl mikrofonu spadne pod urcitou
Uroven. MuZete tak efektivné odstranit nechténé sumy, a umozZnit poZzadovanému signalu
(zpévu, atd.) projit.

SW (Switch) Zapina a vypina Noise Gate.

TH. (Threshold) | Upravuje vstupni Groven, nad niz je brana oteviena.

Compressor
(Kompresor)

Tento procesor podrzi Uroven vystupu, kdyzZ vstup signalu mikrofonu prekroci urcitou
uroven. To je predevsim uzitecné pro zjemnéni vokalu, které maji velmi Sirokou dynamiku.
Efektivné tak ,komprimuje” signal, déla hlasitéjsi ¢asti jemnéjsi a obrdcené. Pro maximalni
kompresni efekt nastavte parametr Ratio na vysokou hodnotu a upravte parametr Out
pro optimalni hlasitost.

SW (Switch) Zapina a vypina Compressor.

TH. (Threshold) | Upravuje vstupni Groven, nad niz je komprese aktivni.

Ratio Upravuje kompresni pomér. Vyssi nastaveni produkuje vice
komprimovany zvuk, a mensi dynamicky rozsah.

Out Upravuje konecnou vystupni Uroven.

Upozornéni
Nastaveni budou ztracena, pokud opustite tento displej nebo vypnete nastroj bez provedeni operace uloZeni.
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Strana Talk

§o MicSetting  Type: New Memory?

Mixer

EQ Low EQ Mid EQ High 2
O 0 e 0 e

260Hz  -1dB d +#1d8  10kHz  +2dB

SW TH TH Ratio  Qutput

d I\

Talk Mixing
Effect Depth Volume
eve Chorus

Reduction Level Pan

@ Talk Mixing

Tato funkce umoZnuje provést nastaveni pro mluveni nebo mluvena ozndmeni mezi

skladbami.

Level Urcuje mnozstvi redukce aplikované na celkovy zvuk (s vyjimkou

Reduction mikrofonniho vstupu) — umoziuje efektivné upravit vyvazeni hlasitosti
mezi vasim zpévem a celkového zvuku nastroje.

Pan Urcuje stereo pan pozici zvuku mikrofonu.

Reverb Urcuje hloubku efektu reverb aplikovaného na zvuk mikrofonu.

Chorus Urcuje hloubku efektu chorus aplikovaného na zvuk mikrofonu.

Volume Urcuje Uroven vystupu zvuku mikrofonu.

Upozornéni

Nastaveni budou ztracena, pokud opustite tento displej nebo vypnete ndstroj bez provedeni operace uloZeni.
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Aplikace Insertion efektu na vokalni Part

Funkce DSP (Digital Signal Processor) vestavéna v tomto nastroji nabizi Spickové efekty, véetné redlnych efektl Echo a
Delay. MiZete také aplikovat efekty jednotlivé pouze na urcity cil. Napriklad, mizete vytvofit vypracovany,
konzistentni zvuk mixu pomoci aplikace efektt (jako jsou Reverb a Chorus) na vSechny Party, a pouZit specialni Delay
efekt pouze pro vokalni Part. Nasleduje postup ukazujici aplikaci DSP efektl pouze na vokalni Part.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MIC SETTING] - TAB [P ] Mixer
Detaily o pfipojeni mikrofonu, viz UZivatelsky manual, kapitola 5.

2. Stisknéte tlacitka [8 A ¥ ] pro vyvolani displeje Effect Type Select.

o Mic Setting

IET EQ  MasterEQ  Compressor

2 e i
0000000
Jogodod
3 4 5

3. Pouiijte tlacitka [1 A V]/[2 A V] (Block) pro vybér efektového bloku.

Pro aplikaci DSP efektl (kromé Reverbu a Chorusu) pouze na vokalni Part, zvolte Efektovy Blok DSP5. Blokovy
diagram najdete na strané 94.

4. Pouiijte tladitka [3 A V] (Part) pro vybér partu pro aplikaci DSP efektu.
Pro aplikaci DSP efektl (kromé Reverbu a Chorusu) pouze na vokalni Part, zvolte part MIC.

5. Pouiijte tlacitka [4 A ¥V ]/[5 A V] (Category) pro vybér pozadované kategorie a pak pouzijte tladitka
[6A V]/[7 A V] (Type) pro vybér pozadovaného typu.
Zpivejte do mikrofonu a zkontrolujte provedena nastaveni.

Poznamka: Efekt Reverb nema zadné kategorie.

Pro provedeni detailni nastaveni stisknéte tlacitka [8 A V] (Detail). 1 Miser

. . i L., .. , o o Volume/Pan _ Filter EQ MasterFQ@  Compressor
Detaily viz ,Editace a ukladani vasi vlastnich typl efekt(” (strana 89).

Parameter Yal

DSP5 [Mic]

0.0ms:
0.0ms:
D2OW
80Hz
+5dB
10kHz
+5dB
AY

6. Ulozte provedena nastaveni.
Detaily viz dalsi strana.

Stranka 70




Ukladani a vyvolavani mikrofonnich nastaveni

Vsechna nastaveni (strany Vocal/Talk) jsou uklddana spole¢né do jednoho souboru. Do adresafe User lze ulozit az 60
téchto soubord.

Ukladani mikrofonnich nastaveni

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MIC SETTING] - TAB [P ] Setting - [8 A ¥ ] (Select&Save)

Poznambka: Pro snadné budouci pouZiti je dobré ukladany soubor dostate¢né dobie pojmenovat. Pro zadavani znakd, viz
UzZivatelsky manudl, Zakladni ovladani.

$0 MicSetting  Type: New Memory2 $o Mic Setting

I]I’]?n:.E‘G L}J New Memory?

o (7 o
[ ofi TR Off [T
npul

my =
Delete | Save

6

U

2. Stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (Save) pro uloZeni nastaveni.
Tato metoda popisuje pouze ulozeni do adresare User. Pokud chcete soubor ulozit na USB, pouzijte postup pro
soubory Setup Files (strana 112).

Vyvolavani mikrofonnich nastaveni

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MIC SETTING] - TAB [P ] Setting > [8 A ¥ ] (Select&Save)

O+

A 2
Delete  Save

o0+ 0 D

2. Pouiijte tlacitka kurzoru [ A ][ V][ €][® ] pro vybér pozadovaného souboru a stisknéte tlaéitko [ENTER].
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Multi pady

Obsah
Vytvareni Multi Padt (Multi Pad Creator) strana 72
Editace Multi Padu strana 74

Vytvareni Multi Padu (Multi Pad Creator)

Tato funkce vam pomuize vytvofit pomoci hry na klaviaturu originalni fraze Multi Padd. Nahrané fraze jsou
registrovany jednotlivym tlacitkim MULTI PAD CONTROL [1]-[4] a Ize je uloZit jako banku. MUZete také nékteré jiz
existujici Pady nahradit novymi a pak je ulozit jako oddélenou banku.

Pfed pokracovanim si uvédomte tyto body:
= ProtoZe se do fraze Multi Padu da nahrat pouze performance pravé ruky, mély byste predem zvolit Rejstfik
pravé ruky.
=  ProtoZe se da nahrdvat spolu a synchronizované s prehrdvanym stylem, méli byste jej pfedem zvolit. Nicméné
si pamatujte, Ze Styl nahravan neni.

1. Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad do existujici banky, zvolte pozadovanou banku Multi Pad& pomoci
tlacitka MULTI PAD CONTROL [SELECT].
Pokud chcete vytvofrit novy Multi Pad v nové prazdné bance, neni tento krok nezbytny.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][» ] Multi Pad Creator - [ENTER]

Qg 0

N S 7N (O B
00000000
00000000

3 6 10 1416

3. Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad v nové bance, stisknéte jedno z tlacitek [1 A ¥]/[2 A V] (New Bank).
4. Zvolte vybrany Multi Pad pro nahravani pomoci tlaéitek kurzoru [A][V].

5. Pokud je to tieba, zvolte pozadovany Rejstfik pomoci tladitek kategorii VOICE.
Po zvoleni Rejstfiku, stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na ptedchozi displej.
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9.

Stisknéte jedno z tlacitek [3 A V]/[4 A V] (Rec Start) pro vstup do reZimu nahravani Multi Padu zvoleného
v kroku 4.

Hrajte na klaviaturu a zahajte tak nahravani

Abyste se ujistili, Ze bude nahrdvani v synchronizaci s tempem, stisknéte tlacitko [METRONOME] a zapnéte jej.
Pokud chcete pred nahravanou frazi vlozit chvili ticha, stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro
spusténi nahravani a prehravani rytmu (aktudlniho stylu). Pamatujte, Ze prehrdvany rytmicky part aktualniho
Stylu neni nahravan

Doporucené tony pro frazi Chord Match

Pokud chcete vytvorit Chord Match frazi, méli byste ji nahravat pomoci tént plvodniho akordu Cmaj7 (C, E, G
a B) a doporucéenych téond (D, A). To zajisti, Ze fraze zlstane harmonicky konstantni a bude odpovidat, i kdyz
zahrajete jakykoliv akord v levé ¢asti klaviatury.

C = Chord note
R = Recommended note
Zastavte nahravani.

PoufZijte jedno z tlacitek [3A V]/[4 A ¥ ] nebo MULTI PAD CONTROL [STOP] nebo STYLE CONTROL [START/
STOP] pro ukonceni nahravani, kdyz frazi dohrajete.

Poslechnéte si vasi nové vytvorenou frazi stiskem odpovidajiciho tlacitka MULTI PAD [1]-[4]. Pro znovu
nahrani fraze zopakujte kroky 6-8.

10. stisknéte tlacitko [5 A V]/[6 A ¥] (Repeat/Chord Match) pro vyvolani okna nastaveni Repeat/Chord Match.

11. Zapnéte nebo vypnéte parametry Repeat jednotlivych pad pomoci tlacitek [1A V]-[4A V].

Pokud je tento parametr zapnuty, prehrdvani tohoto Multi Padu bude pokracovat, dokud nestisknete tlacitko
MULTI PAD [STOP]. Pokud stisknete tlac¢itko Multi Padu se zapnutym parametrem Repeat béhem prehravani
Stylu nebo Skladby, ptehravéni zacne a bude pokracovat v taktu.

Pokud je tato funkce vypnuta, prehravani tohoto Multi Padu bude ukoncéeno po prehrani celé fraze.

D000000C
00000000

11 12

12. Zapnéte Chord Match pro kazdy Multi Pad pomoci tlaéitek [5A V]-[8A V.

Pokud je tento parametr zapnuty, odpovidajici pad je pfehravan na zakladé akordd tvorenych v akordické sekci
klaviatury vytvorenych pfi zapnuti doprovodu [ACMP], nebo tvorenych v Levé sekci klaviatury (LECT)
vytvorenych zapnutim [LEFT] (pokud je [ACMP] vypnuto).
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13. stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavFeni okna nastaveni Repeat/Chord Match.
14. stisknéte tlacitko [7 A ¥ ] (NAME) a poté zadejte nazev nahraného Multi Padu.
15. Pokud chcete nahrat dal$i Multi Pady, opakujte kroky 4-14.

16. stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Save) pro uloZeni dat Multi Padu jako souboru Banky obsahujiciho sadu ¢étyf Padd.
Detaily viz Zakladni ovladani v UZivatelském manualu.

Upozornéni
Nahrana data budou ztracena, pokud vypnete nastroj bez provedeni operace ulozZeni.

Editace Multi Padl (Multi Pad Creator)

Banky Multi Pad( a jednotlivé Multi Pady mUlZete pfejmenovat, kopirovat, vkladat nebo mazat. Detaily o zachazeni
s bankami Multi Pad( najdete v Zakladni ovladani v UZivatelském manualu. Tato kapitola popisuje o zachazeni
s jednotlivymi Multi Pady.

1. Vyberte banku Multi Padu, ktera obsahuje Multi Pad, ktery chcete editovat.

1-1 Stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro vyvolani displeje Multi Pad Bank Selection.

1-2 Pouzijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vybér adresare , Preset”, ,User” nebo ,,USB“ (pokud je pfipojen USB
flash disk), kde je pozadovany Multi Pad uloZen.

1-3 Pomoaoci tlacitek kurzoru [ A][ ¥ ][ «][» ] zvolte poZzadovanou banku Multi Padu, pak stisknéte tlacitko
[ENTER].

2. Stisknéte tladitko [7 ¥ ] (EDIT) Menul pro vyvolani displeje Multi Pad Edit.

3. Zvolte urgity Multi Pad pro editaci pomoci tlaéitek kurzoru [ A ][ V][ €][»™ ], pak stisknéte tlagitko [ENTER].
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4. Editujte zvoleny Multi Pad.

B Multi Pad Edit

BigBandSwing1 1

m
Delete

01000

[1V] Name Stisknéte pro zménu ndzvu Multi Padu.

[3V] Copy Kopiruje Multi Pad(y). Viz nizZe.

[4V] Paste Vlozi Multi Pad zkopirovany pomoci tlacitka [3'V].
[5V] Delete Vymaze zvoleny Multi Pad.

Kopirovani Multi Padu

1. Vkroku 4 stisknéte tlagitko [3 ¥ ] (Copy).

2. Pomoci tlagitek kurzoru [A][ V][ €][™] zvolte Multi Pady, které chcete kopirovat, poté stisknéte
tlacitko [ENTER].
Zvoleny Multi Pad je zkopirovan do paméti.

3. Stisknéte tlacitko [7 ¥ ] (OK).

4. 7Zvolte cil pomoci tlagitek kurzoru [ A][ V][ €][® ]. Pokud chcete zkopirovat zvolené Multi Pady do
jiné banky, stisknéte tlacitko [8 A] (M) pro vyvolani displeje vybéru banky Multi Padu, zvolte
pozadovanou banku, stisknéte tlacitko [7 ¥ ] (Edit) Menul, pak zvolte cil.

5. stisknéte tlagitko [4 ¥ ] (Paste) pro provedeni operace kopirovani.

5. Ulozte aktualni banku obsahuijici editovany Multi Pad.
Stisknéte tlacitko [8 A ] pro vyvolani okna s potvrzenim, stisknéte tlacitko [7 A ¥ ] (YES) pro vyvolani stranky
User, pak stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (Save) pro provedeni ulozZeni.
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Registracni pamét

Obsah

Editace Registracni paméti strana 76

Zakaz obnoveni vybranych polozZek (Freeze) strana 77

Postupné vyvolavani Cisel registracnich paméti (Registration Sequence) strana 78
= Urceni poradi Registracnich paméti strana 78
= UloZeni nastaveni Registracnich sekvenci strana 80
= Pouziti Registracnich sekvenci strana 80
= Vzory Registracnich paméti (Preset Regist) strana 81

Pouziti Playlistu strana 82
= Pfidani zdznamu do Playlistu vyuziti funkce Search (Vyhledavani) strana 82
= Zména poradi zdznamui v Playlistu strana 83
= Import zdznamd Music Finderu do Playlistu strana 83

Editace Registracni pameéti
MuzZete editovat (pfejmenovat a smazat) kazdou Registra¢ni pamét obsazenou v Bance.

1. Zvolte Banku Registraéni paméti obsahujici Registraéni pamét, kterou chcete editovat.

Soucasné stisknéte tlacitko REGIST BANK [+]/[-] pro vyvolani displeje Registration Bank Selection, pak pomoci
tlacitek kurzoru [ A ][ V][ «][»™] zvolte poZadovanou Banku.

Stisknéte tlacitko [7 ¥ ] (Edit) pro vyvolani displeje Registration Edit.

3. Ujistéte se, ze jsou na spodu displeje ikony Name a Delete.
Pokud nejsou zobrazeny, stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (File) pro jejich vyvolani.

et

5 6
4 45
4. Editujte (smaZte nebo pfejmenujte) Registraéni pamét takto.
e Vymazani Registracni paméti
Podle postupu ve ,Vymazani soubori/adresaf(” v Uzivatelském manualu, Zakladni ovladani.
e Pfejmenovani registracni paméti
Podle postupu ve ,Pfejmenovani soubor(/adresard” v Uzivatelském manudlu, Zakladni ovladani.
5. stisknéte tlaitko [6 ¥ ] (Save) pro uloZeni aktualni Banky obsahujici editované Registraéni paméti.
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Zakaz obnoveni vybranych polozek (Freeze)

Funkce registracni paméti vdm umozniuje vyvolat oblibena panelova nastaveni stiskem jednoho tlacitka. Nicméné,
nékdy muiZe nastat situace, kdy budete chtit urcité polozky zachovat i po stisku tlacitka Registracni paméti. Napfriklad
budete chtit vyménit Rejstfiky a efekty ale zachovat stejny Styl doprovodu. Mduzete ,zmrazit“ (Freeze) pouze
nastaveni Stylu a to umozZni zachovat nastaveni Stylu, i po stisknuti jiného tlacitka registracni paméti.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [ A][ V][ «][» ] Regist Sequence/Freeze - [ENTER] - TAB [P ]
Freeze

2. Vyberte pozadované polozky, které ziistanou zachovany i po stisknuti tlacitka [FREEZE].
PouZijte tlacitka kurzoru [A ][ V][ A][»] pro vybér poZzadovanych poloZek, pak stisknéte tlacitko [ENTER]pro
pfidani nebo odstranéni zaskrtnuti.

Foot Pedal

3. Pouiijte tlacitka [1 A V] (Freeze) pro zapnuti funkce Freeze.
Diky této operaci mlzete ,zmrazit” nebo zachovat zaskrtnuté polozky, i kdyzZ zvolite jiné Cislo Registraéni
pameéti. Pro vypnuti funkce Freeze pouZijte znovu tlacitka [1 A V] (Freeze). KdyzZ je funkce Freeze spusténa
stisknutim tlacitka [FREEZE], jsou zaskrtnuté polozky zachovany.

4. stisknéte tlacitko [EXIT] pro ukonéeni displeje ovladani.

Upozornéni
Nastaveni v displeji FREEZE jsou automaticky uloZena po uzavieni displej. Nicméné pokud pred uzavienim displeje
vypnete nastroj, nastaveni budou ztracena.
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Postupné vyvolavani Cisel registracni paméti (Registration Sequence)
| kdyZ je Registracni pamét velmi uZite¢nd, nékdy mdze dojit k situaci, Ze potfebujete rychle pfepnout mezi

nastavenimi. Tato uZite¢na funkce Registracni sekvence umoziuje vyvolat osm nastaveni v uréceném poradi pomoci
tlacitek TAB [ ][] (v hlavnim displeji Main) nebo pedalu i béhem hry.

Urceni poradi Registracnich paméti

1. Pokud chcete na prepinani Registraénich paméti pouzivat pedal nebo pedaly, pfipojte je k odpovidajicim
konektortiim FOOT PEDAL.
Instrukce najdete v kapitole 9 v UZivatelském manualu.

2. Soucasné stisknéte tlacitko REGIST BANK [+]/[-] pro vyvolani displeje Registration Bank Select, pak vyberte
Banku Registracni paméti pro vytvoreni sekvence.

3. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [ A][ V][ «][»] Regist Sequence/Freeze - [ENTER] - TAB [d]
Registration Sequence

4. Pokud zamyslite pro prepinani pouzivat pedal, zde uréete, jak bude pouzivan — pro prichod sekvenci vpred
nebo vzad.
Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Pedal) pro vyvolani okna s nastavenim. Po provedeni nize popsanych nastaveni
stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna.
[SA V]/[6 A V] (Prev.): Voli pedal, ktery prochazi registracni sekvenci zpét.
[7 A V]/[8 A V] (Next): Voli pedal, ktery prochazi registracni sekvenci vpred.

Uvédomte si, Ze zde provedena nastaveni pedalu (jina nez Off) maji pfednost pred nastavenimi provedenymi
v displeji Foot Pedal (strana 95). Pokud chcete pouZivat pedaly pro jiné funkce, zde nastavte Off.

Zobrazuje nazev aktualné zvolené banky Registracni paméti
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5. Vytvofite sekvenci, zleva doprava.

Stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na panelu, poté stisknéte tladitko [4 A V] (Insert) pro
zadani Cisla. Kurzorem muzete pohybovat pomoci tlacitek kurzoru [ ][ ].

Sequence Data

321233 1@+ -

Zobrazuje Cislo registracni
paméti v pofadi aktudlni

sekvence.
E Data Edi
Sequence End
seq. NBXtB;nk
1 3 4 5 6 7
7 5 6
[3AV] Replace Nahradi ¢islo na pozici kurzoru aktudlné zvolenym Cislem Registracni
pameéti.
[AA V] Insert Cislo aktualné zvolené Registraéni paméti vlozi pred aktudlni pozici
kurzoru.
[5AV] Delete Maze Cislo na pozici kurzoru.

6. Stisknéte opakované tlacitka [6 A ¥]/[7 A V] (Sequence End) pro uréeni, jak se bude Registraéni sekvence
chovat po dosazeni konce

Stop: Stisk tlacitka TAB [P ] nebo seslapnuti pedalu jiz nema Zadny efekt. Sekvence je zastavena.
Top: Sekvence zacina opét od zacatku.

Next Bank: Sekvence se automaticky posouva na dalsi banku registraéni paméti ve stejném adresafri.

7. Stisknéte tlacitko [1 A V] (Seq.) pro zapnuti funkce Registraéni sekvence.
Pro vypnuti funkce Registracni sekvence stisknéte tlacitko [1 A ¥ ] (Seq.) znovu.

8. Sstisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do hlavniho displeje.

Poté, co se objevi zprava s potvrzenim, stisknéte tlacitko [7 A ¥ ] (Yes) pro docasné uloZeni Registracni
sekvence.

Upozornéni
Uvédomte si, Ze pfi zméné banky Registracni paméti dojde ke ztraté dat Registracni sekvence. Pro pozdéjsi vyuziti
sekvence, provedte operaci uloZeni. Pokud ji neulozZite, nastaveni budou ztracena.
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Ulozeni nastaveni Registracni sekvence

Nastaveni poradi a chovani po dosaZeni Registracni sekvence (Sequence End) jsou soucasti souboru Registration
Memory Bank. Abyste uloZili vasi nové vytvorenou Registracni sekvenci, ulozte aktudlni soubor Registration Memory
Bank.

1. soutasné stisknéte tlagitko REGIST BANK [+] a [-] pro vyvolani displeje Registration Bank Selection.

2. Sstisknéte tlagitko [8 ¥ ] (File) pro uloZeni souboru Banky.
Detaily, viz kapitola Zakladni ovladani v UZivatelském manualu.

Pouziti registracni sekvence

1. Zvolte pozadovanou Registraéni banku.

2. V pravém hornim rohu hlavniho displeje se ujistéte o Registraéni sekvenci.

J=110  [EooL1 Al 0 Mg

Regist  2:Unison Split Mic Setting
Unison & Accent 13321213 |§ New Memory?

3. Sstisknéte tlacitko TAB [ €] nebo TAB [» ], nebo seslapnéte nozni pedal pro vyvolani prvniho &isla Registraéni
paméti.
Cislo aktualné zvolené Registraéni paméti bude zvyraznéno.

4. Béhem hry na klaviaturu pouzivejte tlaéitka TAB nebo noini pedal.
Stav, kdy neni zvolena Zadna Registracni pamét, vyvolate soucasnym stiskem tlaéitek TAB [ ] a [P ] v hlavnim
displeji Main.
Poznamka: Pedal miZete pouZivat pro ovladani Registracni sekvence, i kdyz neni zobrazen hlavni displej Main.
Poznamka: Pedalu mlzete také pfiradit jiné funkce. Ty zahrnuji Punch In/Out pfi nahravani Skladby (strana 61) a funkce na

strance Foot Pedal (strana 95). Pokud pedalu pfifadite vice funkci sou¢asné, pak je priorita nastavena takto: Punch In/Out
nahravani Skladby - Registracni Sekvence - Funkce pfifazené pedalu.
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Vzory Registracnich paméti (Preset Regist)

Nastroj je také vybaven mnoha rlznymi pfednastavenymi vzory Registraénich paméti (Preset Regist), které vam
umoZiuji vyvoldvat vhodna nastaveni pro rGzné situace béhem vystoupeni, aniz byste museli sami vytvaret
Registracni paméti.

1. Sstisknéte soucasné tlacitka REGIST BANK [+] a [-] pro vyvolani displeje Registration Bank Selection.

2. Pomoci tlacitek kurzoru [A][V][«][»] nastavte kurzor na pozadovanou Banku, pak stisknéte tlacitko

[ENTER].
Unison & Accent Memory 1 Idedlni pro poutziti s funkci Unison, pfi nastaveni na typ All Parts.
Funkce Accent je zde také umoznéna. Typ Prstokladu je nastaven na Al
Fingered.

Memory 2 Idedlni pro poutziti s funkci Unison, pfi nastaveni na typ Split.
Funkce Accent je zde také umoznéna. Typ Prstokladu je nastaven na Al
Fingered.

Memory 3 | ldealni pro pouziti s funkci Unison, pfi nastaveni na typ Auto Split.
Funkce Accent je zde také umoznéna. Typ Prstokladu je nastaven na Al
Full Keyboard.

For S.Art Idedlni pro hru s Rejstfiky S.Art. Specidlni techniky hry, které jsou unikatni pro
jednotlivé S.Art Rejstriky Ize spustit pomoci nozniho pedalu 2. Do jednotlivych
Registracnich paméti jsou uloZeny rlizné oblibené S.Art Rejstfiky.

Sing and Play Idedlni pro zpév béhem hry na klaviaturu (piano, electric piano, atd.) a prehravani
Stylu. Typ Prstokladu je nastaven na Al Full Keyboard.
Split Play IdedIni pro hru rdznych Rejsttikll levou a pravou rukou spolu s pfehravanim Stylu.

ProtozZe je typ Prstokladu nastaven na Al Full Keyboard, umoZiiuje to vynikajici
flexibilitu vasi hry, aniz byste byli omezeni pouze na zadavani akordu levou rukou.

Bass and Chords Idedini pro hru tédnl akordu pravou rukou a Manual Bass vasi levou rukou.

About This Playlist Toto je vysvétlujic text Playlistd pouZitych pro vzorové presety.
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Pouziti Playlistu

Pridani zaznamu do Playlistu vyuziti funkce Search (Vyhledavani)

1. stisknéte tlacitko [PLAYLIST] pro vyvolani displeje Playlist.

PLAYLIST

‘:‘ = [P Eit  Movey  Optin

YaT EENNENNE|
OQ° daao s T o
I

Do s oo oidddddddd

() D000 0000000 11300000
/
) 2

2. Stisknéte tlacitko [2 A V] (Search) pro vyvolani displeje Search.

2-1. Poutijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro vybér Record Name (Nazev zaznamu) nebo Tag (Popis) jako cil
vyhledavani, pak stisknéte tlacitko [ENTER].

Poznamka: Kli¢ové slovo a hudebni zanr jsou uloZeny jako Tag informace (popis). Ukladani Tag informaci usnadnuje
vyhledavani pozadovanych zaznamd.

Record Name

Tag

0+0O D

2-2. Zadejte pozadovany nazev souboru nebo adresare, pak stisknéte tlacitko [8 A ] (OK).
Pro zaddavani znakd, viz UZivatelsky manual, Zakladni ovladani.

2-3. Stisknéte tladitka [7 A ¥V ]/[8 A V] (Search) pro spusténi vyhledavani.
Pro vymazani vysledk( vyhledavani, stisknéte tlacitka [3 A V]/[4 A V] (Clear).

Pro aktualizaci vysledk( vyhledavani, pouZijte tlacitka [1 A ¥ ]/[2 A V] (Update). V zavislosti na poctu
soubor(, mizZe proces aktualizace zabrat vice ¢asu.

3. Zvolte pozadovany soubor Banky pro registraci jako zdznam Playlistu z vysledkd vyhledavani pomoci tlacitek
kurzoru [ A][ V][ «][™ ], pak stisknéte tlacitko [ENTER].
Pro vybér vsech soubord, stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (All).

4. stisknéte tlacitko [7 ¥] (OK) pro pFidani zaznamu.
Okno s vysledky je zavieno a zvolené zaznamy jsou pridany na konec Playlistu.

5. Pouiijte tlagitka [8 A ¥ ] (Option) pro vyvolani vyskakovaciho okna, pak poufijte tladitka [7 A V]
(Select&Save) pro uloZeni Playlistu.

Postup uloZeni viz ,,Pfidani zaznamu (Link na soubor Banky) do Playlistu” (UZivatelsky manual, kapitola 7), a fidte
se pokyny od kroku 5-2.
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Zména poradi zaznamu v Playlistu

1.

Stisknéte tlacitko [PLAYLIST] pro vyvolani displeje Playlist.

I Playlst  File: Sample

1 About This Playlist

PLAYLIST

i = _Q
/ | | List  Search Delete

O QF A S i
‘ © a"J‘j JJJJJJJJ R e

| () 0000000300300 33033300

LT

\

Pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro vybér pozadovaného zaznamu.

Posunte poZadovany zaznam pouZzitim tlacitek [6 A ¥ ]/[7 A V] (Move).
Pro posun dalSich zaznam( opakujte kroky 2-3.

Pouzijte tlacitka [8 A V] (Option) pro vyvolani vyskakovaciho okna, pak pouzijte tlacitka [7 A V]
(Select&Save) pro ulozeni Playlistu.

Postup uloZeni viz ,Pfidani zaznamu (Link na soubor Banky) do Playlistu” (UzZivatelsky manual, kapitola 7), a
fidte se pokyny od kroku 5-2

Import zaznamu Music Finderu do Playlistu

Importovanim zaznam( Music Finder (.mfd) pouzivanych na starSich Yamaha digitalnich keyboardech (jako je PSR-
S670, atd.) mlzZete tyto zaznamy pouZit ve vasich Playlistech v tomto nastroji, stejné jako jste pouzivali Music Finder
na starsich nastrojich.

Detaily o Music Finderu viz UZivatelsky manual odpovidajicich Yamaha digitalnich keyboardd obsahujicich
poZadované zdznamy Music Finderu.

Pfipojte USB flash disk obsahujici soubor Music Finderu (***.mfd) ke konektoru [USB TO DEVICE].
Stisknéte tlacitko [PLAYLIST] pro vyvolani displeje Playlist.

Pouzijte tlacitka [8 A ¥ ] (Option) pro vyvolani vyskakovaciho okna, pak pouZzijte tlacitka [7 A V]
(Select&Save) pro vyvolani displeje Playlist Selection.

About This Playlist

Create Append Select &
Hew Playlist Playlist Save
7
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7.

Pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ V][ «][™ ] pro vybér poZzadovaného souboru Music Finder pro import, pak
stisknéte tlacitko [ENTER].

Po zobrazeni potvrzovaci zpravy, poutzijte tlacitka [7 A ¥ ] (OK) pro spusténi importu.

Importované zdznamy Music Finder budou zkonvertovany na soubory Banky Registracni paméti a ulozeny do
adresare (se stejnym nazvem jako mél importovany soubor) v User paméti tohoto nastroje. Ve stejném
okamziku bude vytvoren Playlist ze zkonvertovanych soubor(i Banky Registra¢ni paméti (se stejnym nazvem
jako mél importovany soubor) také na pripojeném USB flash disku. Nastaveni Music Finderu jsou registrovany
do Cisla [1] Registracni paméti jednotlivych Bank.

Upozornéni
Pokud jiZ adresar se stejnym nazvem souboru Music Finder existuje, bude soubor Banky Registracni paméti

se shodnym nazvem v adresafi pfepsan importovanymi daty. Abyste zabranili pfepsani daleZitych dat,
zméiite nazev adresare nebo souboru Music Finder.

Zapnéte tlacitko [OTS LINK] abyste umoznili pouZiti importovanych zaznamu stejnym zplsobem jako u
plvodni funkce Music Finder.

OTS LINK

N

Zvolte nazev zaznamu na displej Playlist a nactéte nastaveni obsaZzena v datech Music Finderu.

Vyhledavani zaznama

ProtoZe jsou data Music Finderu uloZena do Registra¢ni paméti, mGzZete vyhledavat zaznamy na displeji
Registration bank Selection. Kli¢ové slovo a hudebni Zanr jsou uloZeny jako popisek. Detaily o vyhledavani a
pouZziti tagl, viz strana 82.
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Mixazni konzole

Obsah
Editace parametrd Vol/Pan/Voice strana 85
Editace parametri Filter strana 86
Editace parametrti Effect strana 87
= Uprava hloubky efektu pro jednotlivé Party strana 87
= Vlybér typu efektu pro jednotlivé Bloky strana 88
=  Editace a uloZeni vlastniho originalniho typu efektu strana 89
Editace parametri EQ (Ekvalizér/Master ekvalizér) strana 90
= Ekvalizér Partu (EQ) strana 90
= Master ekvalizér (Master EQ) strana 91
Editace parametri Master kompresoru strana 92
Blokovy diagram strana 94

MuUZete editovat rlizné parametry Partu vyvolané stiskem tlacitka [MIXER] (Mixazni konsole), a poté uloZit sva
nastaveni pro budouci vyvolani. Co se tyka mixazni konsole, Referen¢ni manudl zahrnuje detailni popis vsech
parametrd, zatimco UZivatelsky manual popisuje zakladni instrukce véetné postupu ukladani. Displej Mixer se sklada
ze 6 stranek. Poutzijte tlacitka TAB [ ][»] pro vybér pozadovanych stranek. Pro vizualni kontrolu toku signalu a
konfigurace mixazni konzole je uveden blokovy diagram na strané 94.

MIXER Opakované stisknéte tlacitko [MIXER] pro vyvolani displeje
l | Mixer odpovidajicich partd.
.W% Panel (Rightl, Right2, Left, atd.) - External - Style - Song1-8
- Song9-16

Editace parametru Vol/Pan/Voice

Rejsttik, atd.

100 100 100 100 100

Style MPad  Left  Rightl Right2

0000000
00000000

Posunite kurzor po displeji pomoci tlacitek kurzoru [ A][ V][ ][ » ] a pouZijte tladitka [1 A ¥V ]-[8 A V], tlacitka
[+/YES]/[-/NO] nebo otocny ovladaé pro editovani parametra.
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Voice UmoZnuje zménit Rejstriky pro jednotlivé klavesové party nebo jednotlivé party (kanaly)
Stylu nebo Skladby. PouZijte tlac¢itka [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] nebo tladitka [+/YES]/[-/NO] pro
vyvolani stranky Voice Selection (nebo File Selection) kanalu (partu). Po vybéru
pozadovaného Rejstfiku nebo souboru stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na displej
Mixer. Pokud je zvolen Panelovy part, stejnd operace vdm umozni znovu vybrat Styl,
Skladbu nebo Audio soubor (namisto Rejsttiku) pro odpovidajici part.

Poznamka: Uvédomte si nasledujici omezeni:

®  Pokud je zvolena skladba GM, Ize pro kanal 10 zvolit pouze bici Rejstfiky (na strané Song9-16)

Poznamka: Pro kanaly Stylu nebo Skladby, vyvolanim rytmického/perkusniho Rejstfiku (Drum Kit atd.) dojde
k nahrazeni kanalovych nastaveni novymi. V tomto pripadé nemusi dojit k jejich obnoveni, i kdyZ znovu
zvolite pavodni Rejstfik. Pro obnoveni zvolte stejny Styl nebo Skladbu bez uloZeni.

Panpot Urcuje stereo pozici zvoleného partu (kanalu).
Volume Urcuje hlasitost jednotlivych part( nebo kanal(, a nastavuje vyvazeni mezi jednotlivymi
party.

Editace parametru Filter

aster EQ  Compressor

Cutoff

| | |

-4 ] 0
Left  Rightl Right2

00000000
Juuugdud

Posunte kurzor po displeji pomoci tlacitek kurzoru [A][V][<«][»] a pouZijte tlacitka [1A V]-[8 A V], tlacitka
[+/YES]/[-/NO] nebo otocny ovladac pro editovani parametru.

Resonance UmozZnuje upravit resonanci (strana 16) pro jednotlivé party.

Cutoff Urcuje jas zvuku pro jednotlivé party nastavenim cutoff frekvence (strana 16).
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Editace parametri Effect

Nastroj je vybaven sedmi Efektovymi Bloky, coz vam davd do rukou mocny nastroj pro vylepseni zvuku ¢i jeho
kompletni transformaci. Efekty jsou rozdéleny do nasledujicich skupin.

= Reverb, Chorus
Efekty téchto Blokl jsou aplikovany na celkovy zvuk nebo na vsechny Party. V kazdém z téchto Efektovych
Blokd muzZete zvolit pouze jeden typ efektu a upravit Send Level (hloubku) a Groven Return Level pro jednotlivé
party.

= DSP1
Pokud je v kroku 2 na strané 89 parametr ,Connection” nastaven na ,System", jsou efekty tohoto Bloku
aplikovany pouze na zvuky Stylu a Skladby. V tomto stavu mUzZete zvolit pouze jeden typ efektu a upravit Send
Level (hloubku) a Return Level pro jednotlivé party. Pokud je parametr ,Connection” nastaven na , Insertion",
je efekt tohoto Bloku aplikovan pouze na uréity kanal Stylu a Skladby.

= DSP2-5
Efekty tohoto Bloku jsou aplikovany na urcity Part nebo Kanal, s vyjimkou Multi Pad(. Pro jednotlivé Party nebo
Kanaly lze zvolit rizné typy efektu.

Uprava hloubky efektu pro jednotlivé Party

0
 DsP2s
Cho Hall

Iy r

30 26
Rightl  Right2

00000000
Jgguguggy

Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V][ «][»™] pro vybér poZzadovaného Efektového Bloku, pak pouzijte tlacitka [1 A V¥ ]-
[8 A V], tladitka [+/YES]/[-/NO] nebo otoc¢ny ovladac pro hloubku efektu pro jednotlivé Party.
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Vybér typu efektu pro jednotlivé Bloky

1.

2.

3.

Pouzijte tlacitka kurzoru [A][V][«][»™] pro vybér pozadované polozky pro zménu typu efektu, pak
stisknéte tlacitko [ENTER] pro vyvolani displeje Effect Type Selection.

26

Right!  Right2

/Pan__Filter I[N EQ

Pouzijte tlacitka [LA V]/[2 A V] pro vybér efektového Bloku.

Efektovy | PouiZitelné Party Vlastnosti efektu
Blok
Reverb Vsechny Party Vytvati vielé prostiedi hry v koncertnim salu nebo jazzovém klubu.
Chorus Vsechny Party Vytvari bohaté vrstveny zvuk, jakoby bylo hrano soucasné nékolik part(.
Navic, v tomto efektovém Bloku Ize zvolit i jiné typy efektl (jako je
reverb, delay, atd.)
DSP1 Part Stylu Navic k efektidm Reverb a Chorus je k dispozici i Siroka paleta typl
Kandly Skladby 1-16 efekt(, jako jsou Distortion nebo Wah.
DSP2, Rightl, Right2, Left, Navic k efektdm Reverb a Chorus je k dispozici i Siroka paleta typ(
DSP3, Kandly Skladby 1-16 efekt(, jako jsou Distortion nebo Wah. Pro jednotlivé DSP2-5 Ize zvolit
DSP4 jeden z Partli nebo Kanal( uvedenych nalevo. KdyzZ zvolite ,Right2“ pro
DSP5 Rightl, Right2, Left, DSP25, naptiklad je DSP2 efekt aplikovan pouze na part Right2. Méjte
Kandly Skladby 1-16, na paméti, ze kdyz vyberete Skladbu nebo Styl, které vyzaduji DSP2-5
Mic Bloky, bude pfifazeni Partl témto tfem Blokiim zménéno automaticky
s prioritou na posledni data.

Pouzijte tlacitka [3 A V] pro vybér Partu urceného k aplikaci efektu.
Uvédomte si, Ze pro Bloky ,Reverb”, ,Chorus“ nebo ,DSP1“ (pokud je v kroku 2 na strané 74 parametr

,Connection” nastaven na , System") nelze zvolit Part. To proto, Ze lze pouzit na vSechny Party spolecné pouze
jeden typ efektu.

Poutzijte tladitka [4 A VY ]/[5 A V] pro vybér kategorie efektu, pak pouzijte tlacitka [6 A V]/[7 A V] pro vybér

typu efektu.

Vsimnéte si, Ze blok Reverb neni rozdélen do kategorii.

Pokud chcete editovat detailni parametry zvoleného typu efektu, stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Detail).
Detaily, viz dalsi kapitola.

UloZte nastaveni do Registracni paméti, Stylu nebo Skladby.
Postup uloZeni je uveden v UZivatelském manualu, kapitola 8.
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Editace a ulozeni originalniho typu efektu

1. Poté, cojste v predchozi kapitole zvolili Efektovy Blok a typ efektu, stisknéte tlacitko [8 A V] (Detail) pro
vyvolani displeje editace parametrii.

Master EQ  Compressor

2. Pouiijte tlacitka [2 A V]-[4 A V] pro vybér parametru, pak poufZijte tlacitka [5 A ¥ ]/[6 A ¥] pro editaci jeho

hodnoty.
Pokud je jako Efektovy Blok vybran Reverb, Chorus nebo DSP1, mliZete pouZitim tlacitka [7 A V] (Effect Return

Level) upravit hodnotu Return Level.

500Hz

3. stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Save) pro vyvolani displeje pro uloZeni.

Master EQ _Compressor

4. Pouiijte tladitka [2 A V]-[5A V] pro vybér mista pro uloZeni nastaveni jako uzivatelského efektu.
Pokud chcete, zménte jeho nazev. Pouzijte tlacitko [6 A ¥ ] (Rename) pro vyvolani okna Character Entry,
zadejte nazev a pak stisknéte tlacitko [8 A ] (OK).

5. Sstisknéte tladitko [8 A] (OK) pro uloZeni efektu.

6. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na predchozi disple;j.
UloZeny uZivatelsky efekt Ize vyvolat z kategorie ,,User” odpovidajiciho Efektového Bloku (strana 88).
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Editace parametri EQ (Ekvalizér/Master ekvalizér)

Ekvalizér (také zvany ,EQ”) je zvukovy procesor délici frekvencni spektrum do nékolika pasem, kterda mohou byt
zesilena nebo zeslabena tak, jak potieba k upravé celkového frekvencniho rozsahu. Stranka EQ (vybranad pomoci
tlac¢itek TAB [«][»]) umoznuje upravit ekvalizér pro jednotlivé odpovidajici party, zatimco Master EQ stranka
umoziuje provadét celkové Upravy EQ pro cely nastroj.

Ekvalizér Partu (EQ)

Tento nastroj je vybaven 2pasmovym EQ, ktery Ize nastavit pro nezavislé zpracovani celkem 27 partl — véetné téch
pro Klavesové (3 party), Styly (8 partt) a Skladby (16 part().

Volume/Pan  Filter Effect JJEE)] Master EQ@  Compressor

= [N Extemal Stvle Songl8 Sons9-1b

[0 | -32 0 0
Style  MPad  Left  Rightl Right? Song

00000 |

7

Juddu 'y

Posunte kurzor po displeji pomoci tlacitek kurzoru [A][V][«][»] a pouZijte tlacitka [1 A V]-[8 A V], tlacitka
[+/YES]/[-/NO] nebo otocny ovladac pro editovani parametru.

High Zesiluje nebo zeslabuje pasmo vysek EQ pro jednotlivé party.

Low Zesiluje nebo zeslabuje pasmo bast EQ pro jednotlivé party.
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Master ekvalizér (Master EQ)

Tento nastroj je vybaven 5pasmovym digitalnim EQ. Pomoci této funkce Ize na vystup z nastroje aplikovat finalni
efekt — Uprava ténu. MUZete zvolit jeden z péti prednastavenych typl EQ, nebo mlzete vytvofrit své vlastni nastaveni
EQ upravou frekvencnich pasem, a tato nastaveni uloZit jako User typy Master EQ.

Poznamka: Master EQ nelze aplikovat na pfehravani audia nebo na zvuk metronomu.

Zesileni A Sitka pasma (zvana takté? ,Shape“ nebo ,Q“)

Frekvence

5 pasem (vychozi nastaveni) - 80Hz  500Hz 10kHz 4.0kHz B8.0kHz
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

1. stiskné&te tlagitko [1 A V] (Type) pro vyvolani okna Master EQ Type.

me/Pan  Filter Effect EQ [IZEXTTIEM Comeressor
Type: Flat

500Hz 1.0kHz 4.0kHz 8.0k
Gain

048 0E 0B
Tyee Wl Fo Q3 EQd

00000000

1 3,4 5

2. Pouzijte tlacitka [1 A V]-[4 A V] pro vybér poZadovaného typu Master EQ, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
Parametry se méni podle zvoleného typu Master EQ.

Powerful
Mellow
Bright
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Flat: Ploché nastaveni EQ. Zesileni viech frekvenci je nastaveno na OdB.

Powerfull: Silné nastaveni EQ, u kterych jsou zesileny vSechny frekvence. Lze jej vyuZit napfiklad k zesileni
hudby na vecirku atd.

Mellow: Mékké a jemné nastaveni EQ, u kterych jsou jemné potlacena pasma vysek.

Bright: Nastaveni se zesilenim frekvenéniho pasma vysek, a déld tak zvuk jasnéjsi.

With Subwoofer: Nastaveni EQ, kde jsou zeslabena pasma bas(. To je optimalni nastaveni pfi pouZiti nastroje
spolu se subwooferem, jako je napriklad KS-SW100 (prodavan samostatné).

User 1-30: Vase vlastni nastaveni EQ uloZené v kroku 5.

3. Pomoci tlagitek kurzoru [A][ V][ «][»™] posuriite kurzor na fadek Gain, pak zesilte nebo zeslabte troven
zesileni nebo zeslabeni kazdého z péti pasem.
Pouzijte tlacitka [2 A V]-[6 A V], tladitka [+/YES]/[-/NO] nebo oto¢ny ovladaé pro uUpravu uUrovné. Pouiijte
tlacitko [7 A V] (Total Gain Adjust) pro zesileni nebo zeslabeni vSech péti pasem najednou.

4. Pokud chcete, nastavte Q (iFku pasma) a Frequency (stfedovou frekvenci) jednotlivych pasem.
Pro upravu Sitky pasma (nazyvané ,Shape” nebo ,Q“), nejprve pomoci tladitek kurzoru [A][V][«][»]
nastavte kurzor na radek Q, pak pouiijte tlacitka [3 A ¥ ]-[5 A ¥ ]. Cim vy3$i hodnota Q, tim uzi pasmo.
Pro Upravu Frequency (stfedova frekvence), nejprve pomoci tlacitek kurzoru [A][ V][ «][™] nastavte kurzor
na radek Frequency, pak pouzijte tlacitka [2 A ¥V ]-[6 A ¥V ]. Dostupny rozsah frekvenci se pro kazdé pasmo lisi.

5. stisknéte tlacitko [8 A V] (Save) pro provedeni operace uloZeni.
Pro zadani nazvu vyvolejte operaci Name pomoci tlacitek [6 A ¥ ] (Rename), pojmenuje své nastaveni podle
vaseho prani, pak stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro jeho uloZeni jako uZivatelského (User) typu Master EQ, ktery
Ize vyvolat pomoci krok(l 1-2 uvedenych vyse.

Editace parametrii Master kompresoru

Kompresor je efekt bézné pouzivany pro omezeni a zkomprimovani dynamiky (hlasitosti) audio signdlu. U signalu,
ktery se velmi lisi v dynamice, jako jsou vokaly nebo kytarové party, ,zuzi“ dynamicky rozsah, tim Ze, tiché zvuky
udéla hlasitéjsi a hlasité naopak tissi. Spolu s celkovym zesilenim hlasitosti vytvofite silnéjsi a konzistentnéjsi Uroven
zvuku.

Tento nastroj je vybaven celkovym kompresorem, aplikovanym na celkovy zvuk nastroje. Ackoliv mate k dispozici jiz

rlzna prednastaveni kompresoru, mizete Upravou jejich parametr( vytvofrit nastaveni vlastni.

Poznamka: Master kompresor nelze aplikovat na pfehravdni audia nebo na zvuk metronomu.

1T Mixer
Volume/Pan Filter Fffect FQ Master EQ

Type: Natural

Zobrazuje Gain Reduction (zeslabeni
zisku, uroven komprimace) a Uroven
vystupu.

Compres-
sion  Texture Output

N 4

28 65 62

000000
Juuudyd

1 2 4
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1.

2.

3.

Stisknéte tlacitko [1 A ¥ ] (CMP) pro zapnuti Master kompresoru.

Stisknéte tlacitko [2 A V] (Type) pro vyvolani okna Master Compressor Type.

Pouzijte tlacCitka [1A V ]-[4 A V] pro vybér poZzadovaného typu Master kompresoru, pak stisknéte tlacitko
[ENTER].
Sada nastaveni parametr( zvoleného typu EQ je automaticky zobrazena na spodu displeje.

0000
guod

Natural: Pfirozené nastaveni kompresoru, ve kterém je produkovan stredni efekt.

Rich: Nastaveni ndstroje, ve kterém jsou vlastnosti ndstroje optimalné vylepseny. To je vhodné pro vylepseni
zvuku akustickych nastrojt, jazzovou hudbu atd.

Punchy: Velmi zdGraznéné nastaveni kompresoru.

Electronic: Nastaveni, ve kterém jsou optimalné zdlraznény vlastnosti elektronické tanec¢ni hudby.

Loud: Silné nastaveni Kompresoru. To je vhodné nastaveni pro vylepseni energické hudby, jako jsou rock a
gospel.

Userl1-30: Vase vlastni nastaveni Kompresoru ulozend v kroku 5.

Upravte nastaveni Master kompresoru.

[3AV] Compression Urcuje prah (minimalni droven, pfi které komprese zacina).

[AA V] Texture Urcuje pomér komprese (jak moc je rozsah dynamiky komprimovan).
[SAVY]/ | Output Urcéuje vystupni Urovern.

[6A V]

Stisknéte tlacitko [8 A V] (Save) pro uloZeni nastaveni jako typu uZivatelského Master kompresoru.

Pouzijte tlacitka [2 A V¥ ]-[5 A V] pro vybér cile uloZeni vaseho Master kompresoru. Pokud je to tfeba, zménte
nazev Master Kompresoru. V okné Character Entry vyvolaném stiskem tlacitka [6 A ¥] (Rename) zadejte
nazev, pak stisknéte tlacitko [8 A] (OK). UloZené nastaveni uZivatelského typu Master kompresoru, je
zobrazeno na displeji v krocich 2-3.
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Pripojeni

Obsah

PFifazeni specifickych funkci jednotlivym pedaliim strana 95

Nastaveni MIDI strana 99
= Systémova MIDI nastaveni strana 101
= Nastaveni MIDI vysilani strana 102
= Nastaveni MIDI pfijmu strana 103
= Nastaveni basového ténu pro prehravani Stylu pres MIDI pfijem strana 104
= Nastaveni typu akordu pro prehravani Stylu pres MIDI ptijem strana 104

Bezdratové pfipojeni chytrého zafizeni strana 105
= ReZim Infrastructure strana 105
= ReZim Access Point strana 106

Prifazeni specifickych funkci jednotlivym pedaltiim

MuzZete zménit plvodné ptifazeni funkce (sustain, atd.) ke vSem pedaliim pfipojenym ke konektoriim FOOT PEDAL
[1]1/12] - napfiklad, mlzZete pouzivat pedal pro spusténi a zastaveni prehravani Skladby nebo ho pouZit pro vytvareni
zmény ladéni tond (pitch bend).

Poznamka: Informace o tom, jaké nozni pedaly nebo které typy Ize pfipojit naleznete v UZivatelském manudlu, kapitola 9.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = TAB [ €] Menul - Tlacitka kurzoru [A][ ¥ ][ «][» ] Controller > [ENTER] - TAB [ ] Foot Pedal

2. Pomoci tladitek kurzoru [ A ][ ¥ ] vyberte jeden ze dvou pedal, ke kterému chcete pfifadit funkci.
Na displeji odpovidaiji ¢isla 1 a 2 konektordm FOOT PEDAL [1] a [2].

a 0

N

D000
00000000

3. Pomoci tladitek [1 A ¥ ] vyberte funkci, kterou chcete pfifadit pedalu vybranému v kroku 2.
Informace o dostupnych funkcich, viz strana 96-98.

Poznamka: Pedalu mlzZete prifadit i jiné funkce — Punch In/Out ve skladbé (strana 61) a ovladani Registracnich sekvenci
(strana 78). Pokud pedalu pfifadite vice funkci, pofadi priority je toto: Punch In/Out = Registracni sekvence - funkce
pfifazena zde.
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4. Pomoci tladitek [2 A V¥ ]-[8 A V] nastavte detaily zvolené funkce (part, na ktery bude funkce aplikovana
atd.).
Dostupné parametry se lisi podle zvolené funkce v kroku 3.

5. Pokud je to tfeba, zvolte tla¢itkem kurzoru [ ¥] polozku ,,4 Pedal Polarity” a zméiite polaritu pedalu.
Funkce vypindni a zapinani zavisi na typu pedalu ptipojeného k nastroji. Naptiklad sesldapnuti jednoho pedalu
zvolenou funkci zapne, zatimco sesldpnutim pedalu vyrobeného jinym vyrobcem tuto funkci vypne. Pokud je to
tfeba zménte fungovani pedalu.
Poufzijte tladitka [3 A ¥V ]/[4 A V] pro nastaveni pedalu FOOT PEDAL [1] a tlacitka [S A V¥ ]/[6 A V] pro nastaveni
pedalu FOOT PEDAL [2].

Foot Pedal [IETSTORSN

v v v
v v

4 Pedal Polarity Pedall: - Pedal?: —

0000
ggod

®  Funkce pfriraditelné k pedalu
Pro funkce oznacené ,,*“ pouZijte pouze nozni ovladac, spravnou funkci neni mozné zajistit noznim spinacem.

Sustain Umoznuje ovlddat sustain peddlem. Pokud sesldpnete pedal, viechny tény zahrané na
klaviature maji delsi dozvuk. Uvolnéni pedalu okamzité zastavi (damp) dozvuk vSech
téond. Na tomto displeji mlzZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part
klaviatury zvlast.

Volume* Umozniuje ovladat hlasitost pedalem. Na displeji mlZete tuto funkci zapnout nebo
vypnout pro kazdy part zvlast.

Unison On/Off | Zapina a vypina funkci Unison (strana 28).

Articulationl KdyZz pouzivate Super Articulation Rejstfik, ktery ma efekt odpovidajici této funkci,

Articulation2 mUzete tento efektu umoZnit seslapnutim peddlu, nozniho prepinace, tlacitka
pfitazenym této funkci.

Sostenuto UmoZnuje ovladat efekt Sostenuto pedalem. Pokud zahrajete tény nebo akord a

seSldpnete pedal, zatim co drzite klavesy stisknuté, vSechny tény budou znit dale,
dokud pedal neuvolnite. Ale dalsi zahrané tony déle znit nebudou. To umoziuje
nechat znit déle akord, zatimco ostatni tony jsou hrany staccato. Na tomto displeji
mUzZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvIast.

Soft Umoznuje ovladat efekt Soft pedalem. Seslapnutim pedalu snizujete hlasitost a zmény
v zabarveni tonQ, které hrajete. To funguje pouze u nékterych odpovidajicich Rejstikd.
Na tomto displeji mizZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury
zvlast.
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Glide Up Pfi seslapnuti pedalu se méni ladéni, po uvolnéni se vraci zpét. Na tomto displeji
Glide Down mUZzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

Up/Down: Urcuje, zda je ladéni zvySovano nebo sniZovano.

Range: Urcuje rozsah zmény ladéni, v paltonech.

On Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi seSlapnuti pedalu.

Off Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi uvolnéni pedalu.

Portamento Portamento efekt (jemny prechod mezi tony) Ize vytvofrit, pokud je seSlapnuty pedal.
Portamento je vytvoreno, pokud jsou téony zahrany legato (ton je zahran, zatimco
predchozi tén je jesté drzen). Cas portamenta lze také nastavit v displeji Voice Set
(strana 14). Na tomto displeji mlZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy
part klaviatury zvlast.

Poznamka: Tato funkce nebude mit vliv na Zadny z varhannich Rejstfiki a nékteré ze Super
Articulation Rejstfikd.

Pitch Bend UmozZiiuje ohybat ladéni ténd nahoru a dold pomoci pedalu. Na displeji mlzete

Up* nastavit nasledujici parametry.

Pitch Bend Up/Down: Uréuje, zda je ladéni zvySovano nebo snizovano.

Down* Range: Urcuje rozsah zmény ladéni, v paltonech.

Modulation*

Aplikuje modulacni efekt, jako je vibrato na tény hrané na klaviature. Na tomto displeji
mUzZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

Modulation Alt

Toto je jemna variace vySe uvedené modulace, ve které lze efekty (vinové krivky)
alternativné vypinat a zapinat pfi kazdém seslapnuti pedalu.

Pedal Control
(Wah)

Aplikuje wah efekt na tény hrané na klaviature, kdyzZ je zapnuté tlacitko [DSP]. Na
tomto displeji mlzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury
zvlast. Tento parametr je dostupny, pouze kdyz je aplikovan efekt, jehoz kategorie je
,Modulation” nebo ,Wah"

Organ Rotary
Slow/Fast

Pfepina nastaveni rychlosti otaceni Rotary Speakeru mezi ,Slow” a ,, Fast”.
Tento parametr je dostupny, pouze kdyz je aplikovan efekt, jehoz ndzev obsahuje
,Rotary”“.

Kbd Harmony/
Arp On/Off

Stejné jako tlacitko [HARMONY/ ARPEGGIO].

Arpeggio Hold

Pokud je seslapnuty pedal, prehravani arpeggia pokracuje, i kdyz uvolnite klavesy, a
zastavi se, kdyZz peddl uvolnite. Ujistéte se, Ze je zvolen néjaky typ arpeggia a je
zapnuté tlacitko [HARMONY/ ARPEGGIO].

Live Control Resetuje hodnoty funkci pfifaditelnych k Live Control knobim.

Reset Value

Style Stejné jako tladitko STYLE CONTROL [START/STOP].

Start/Stop

Synchro Start Stejné jako ma tlacitko [SYNC START].

On/Off

Synchro Stop Stejné jako ma tlacitko [SYNC STOP].

On/Off

Intro 1-3 Stejné jako maji tlacitka INTRO [I]-[IlI].

Main A-D Stejné jako maji tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D].

Fill Down Zahraje sekci Fill In, ktera je automaticky nasledovana predchozi hlavni sekci (tladitko
vlevo).

Fill Self Zahraje sekci Fill In.

Fill Break Zahraje Break.

Fill Up Zahraje sekci Fill In, ktera je automaticky nasledovana dalsi hlavni sekci Main (tlacitka
vpravo).

Ending 1-3 Stejné jako maji tlacitka ENDING/rit. [1]-[Il1].
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Half Bar Fill In Kdyz se seSlapnuty pedal, je zapnuta funkce Half Bar Fill In a zména sekce Stylu pfri
prvni dobé aktualni sekce spusti dalsi sekci uprostfed s automatickym prehranim Fill-
In.
Pokud je tato funkce pfirazena tlacitku, kazdé stisknuti tlacitka prepina mezi zapnutim
a vypnutim funkce.

Fade In/Out Stejné jako tlacitko [FADE IN/OUT].

Fing/On Bass Pedal alternativné prepina mezi rezimy Fingered a Fingered On Bass (strana 23).

Bass Hold Zatimco je seslapnuty pedal, basovy ton doprovodného Stylu je drzen i pfesto, ze se
meéni akordy béhem prehravani Skladby. Pokud je prstoklad zapnuty na rezim ,Al Full
Keyboard®“, tato funkce nepracuje.

OTS +/- Vyvola dalsi/pfedchozi nastaveni One Touch Setting.

Song Stejné jako tlac¢itko SONG CONTROL [P /1] (PLAY/PAUSE).

Play/Pause

Score Page+/-

Béhem zastaveni prehravani Skladby mdzete otodit na dalsi/pfedchozi stranu notace
(pokazdé o jednu stranku).

Lyrics Page+/-

Béhem zastaveni prehravani Skladby mlzZete otodit na dalSi/predchozi stranu textu
Skladby (pokaZzdé o jednu stranku).

Text Page+/-

MuzZete otocit na dalSi/pfedchozi stranu textu (pokazdé o jednu stranku).

Talk On/Off Pfepind mezi nastavenimi Vocal a Talk pro mikrofon.

Reset/Tap Stejné jako tlacitko [RESET/TAP TEMPO].

Tempo

Percussion Pedal hraje Rejstfik perkusniho nastroje vybrany tlacitky [4 A ¥V ]-[8 A ¥ ]. Vybrat

pozadovany nastroj mlzete pomoci klaviatury.

Poznamka: Pokud zvolite tento ndstroj stiskem klavesy, sila s jakou jste klavesu stiskly, urci
hlasitost tohoto nastroje.

Right 1 On/Off

Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 1].

Right 2 On/Off

Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 2].

Left On/Off

Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [LEFT].
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MIDI nastaveni

V této kapitole muizZete provadét MIDI nastaveni nastroje. PSR-SX600 prinasi sadu deseti pfednastavenych vzorl
umoznujicich okamzitou a jednoduchou rekonfiguraci nastroje pro urcitou MIDI aplikaci nebo urcité externi zafizeni.
Také si tyto vzory mlzZete upravit a uloZit aZ deset vlastnich vzor(i do paméti User.

Poznamka: Také Ize vSech deset vzord nastaveni uloZit jako jeden soubor na USB zafizeni. Viz strana 95.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - TAB [ ] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][»™ ] MIDI = [ENTER]

@® KapesTYLE

-
-
@ waster kBD ® :
. =

@ MID al:
@ MIDI OFF

2. Ze stranky Preset zvolte predprogramovany vzor (strana 100).
Pokud jste jiz vytvofili sv(j vlastni vzor a uloZili jej do slozky User, muzZete jej také zvolit, ale ze stranky User.

3. Pro editovani vzoru, stisknéte tlaéitko [8 ¥ ] (EDIT) pro vyvolani displeje MIDI.

4. Pouiijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vyvolani relevantni stranky nastaveni, poté nastavte riizné parametry pro
upravu aktudiniho MIDI vzoru.

e System Nastaveni MIDI systému (strana 101)

e Transmit Nastaveni MIDI vysilani (strana 102)

® Receive Nastaveni MIDI pfijmu (strana 103)

e On Bass Note Nastaveni pro basovy ton akordu pro prehravani Stylu pfes MIDI pfijem dat
(strana 104)

e Chord Detect Nastaveni typu akordu pro prehravani Stylu pres MIDI pfijem dat

(strana 104)

5. Po ukonéeni editace, stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do displeje MIDI Template Selection.
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6. Vyberte zailozku User pro uloieni dat pomoci tlaéitek TAB [«][»], poté stiskem tlacitka [6 V] (Save)
upraveny vzor ulozte.

® Pfedprogramované MIDI vzory

All Parts Vysila vSechny party véetné klavirnich partd (RIGHT 1,2 a LEFT — Pravy 1,2 a
Levy) s vyjimkou partl Skladby.

KBD&STYLE V zakladu stejny jako All Parts jen s vyjimkou usporadani klavirnich partd. RIGHT
1 a2 (Pravy 1a2)jsouoznaceny jako ,,UPPER“ a LEFT (Levy) jako ,LOWER".

Master KBD V tomto nastaveni nastroj funguje jako master klaviatura, hraje a ovladana
jeden nebo vice pfipojenych tonovych generatorl nebo zafizeni jako jsou
pocitac, sekvencer.

Song Vsechny prenasené kanaly jsou nastaveny tak, aby odpovidaly kanaldm Skladby
1-16. Toto se pouziva pro pfehravani dat Skladby externim ténovym
generdtorem a nahravani dat Skladby na externi sekvencer.

Clock Ext. Prehrdvani (Skladby, Stylu, Multi Padu atd.) je synchronizovano s externimi
MIDI hodinami namisto internich. Tento vzor byste méli pouzivat, pokud chcete
nastavit tempo pripojeného externiho MIDI zafizeni.

MIDI Accord 1 MIDI akordeon umozniuje prenaset MIDI data a hrat pfipojeny ténovy generator
z klaviatury a bas/akordy akordeonu. Tento vzor umoziiuje hrat melodii na
klaviatufe a ovladat prehravani Stylu na nastroji tlacitky levé ruky.

MIDI Accord 2 V zékladu stejné jako MIDI Accord 1 s vyjimkou toho, ze akordicky/basovy ton
hrany levou rukou v MIDI akordeonu je rozeznavan také jako ténova MIDI
udalost.

MIDI Pedal 1 MIDI peddlova zafizeni umoznuji hrat pripojeny ténovy generator vasi nohou

(velmi vhodné pro hru jedno tédnovych basovych partd). Tento vzor vdam
umoziiuje hrat/ovladat zakladni tén akordu v pfehravani Stylu pomoci MIDI
pedalové jednotky.

MIDI Pedal 2 Tento vzor vam umoziiuje hrat basovy part pro prehrdvany Styl pomoci MIDI
pedalového zatizeni.

MIDI Off Zadné MIDI signaly nejsou pfijimany ani vysilany.
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Nastaveni MIDI systému

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance System ze strany 99.

Pouzijte tlacitka kurzoru [A ][ V][ 4][™] pro vybér parametr( (uvedeny nize), pak pouzijte tlacitka [1 A V]-[8A V] pro
nastaveni ON/OFF.

1 Local Control

off off ot off off off
AY AY AY AY AY
1 2 3 4 5 6 7 8
1 Local Control - Lokalni ovladani
Zapina a vypind lokalni ovladani pro vsechny party. Pokud je toto nastaveni na ,,On“, pak klaviatura ovlada interni
ténovy generator, a interné ulozené zvuky jsou hrany z klaviatury. Pokud je nastaven na , Off“, poté jsou klaviatura a
ovladace odpojeny od tédnového generdtoru, takze hra neprodukuje zadny zvuk. Napfiklad, toto umoZnuje pouZzit

externi MIDI sekvencer pro prehravani internich Rejstfikl nastroje a klaviaturu nastroje pro nahravani not do
externiho sekvenceru a/nebo hru externiho ténového generatoru.

2 Clock - Nastaveni hodin atd.
®  Clock (Signal)
Toto nastaveni ur€uje, zda nastroj pouzije pro synchronizaci své vlastni interni hodny nebo MIDI signdl z externiho
zafizeni (USB1, USB2 nebo WLAN). Normalni nastaveni je Internal, pokud je nastroj pouZivan samostatné nebo jako
master klaviatura pro ovladani externiho zafizeni. Pokud pouzivate ndstroj s externim sekvencerem, MIDI pocitacem
nebo jinym MIDI zafizenim, a chcete tato zafizeni synchronizovat, nastavte toto nastaveni na USB1, USB2 nebo
Wireless LAN. V tom pfipadé se ujistéte, Ze je externi MIDI zafizeni spravné ptipojeno a vysila MIDI signal.

Poznamka: Pokud je Clock nastaveno na jinou hodnotu neZ Internal, tempo je zobrazeno jako , Ext.” na hlavnim displeji. To
znamena, Ze prehravani je ovladano pouze MIDI externim zafizenim nebo pocitacem. Pak Styl, Skladby, Multi
Pady ani metronom nelze prehravat pomoci panelovych tlacitek.

Poznamka: Pokud je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojen USB bezdratovy sitovy adaptér, Ize zvolit i parametr , Wireless
LAN“.

® Transmit Clock (Vysilani signalu)
Vypina a zapina vysilani MIDI signalu (F8). Pokud je nastaveno na Off, nejsou vysilana Zadna data hodin nebo
Start/Stop data pfi prehravani Skladby nebo Stylu.

®  Receive Transpose (Transpozice pFijmu)
Urcuje, zda jsou aplikovana nastaveni transpozice na pfijimané ténové udalosti pres MIDI.

= Start/Stop
Urcuje, zda prichozi zpravy FA (start) nebo FC (stop) maiji vliv na prehravani Skladby nebo Stylu.

3 Message SW (Prepinac zprav)
= Sys/Ex.
»Transmit” nastaveni zapind a vypina vysilani MIDI Systém Exklusive zprdv. ,Receive” nastaveni zapina a vypind
pfijem a rozpoznavani MIDI Systém Exklusive zprdv generovanych externim zatizenim.
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® Chord Sys/Ex.

»Transmit” nastaveni zapina a vypina vysilani MIDI akord Exklusive zprav (rozpoznani typu a zakladniho ténu akordu).
»,Receive” nastaveni zapind a vypind pfijem a rozpoznavani MIDI akord Exklusive dat generovanych externim
zafizenim.

Nastaveni MIDI vysilani
Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance Transmit ze strany 99. Tato nastaveni urcuji, které party budou vysilany
jako MIDI data a kterym kanalem.

@ MIDI
System Receive OnBassNote Chord Detect

Right1 Port 1 chl
v

v

v

Y Tecky odpovidaji jednotlivym kanalim (1-16).
Kratce blikaji kdykoliv jsou data vysilana na
kanal(y).

— — Poznamka: Pokud je zobrazeno , WLAN",
a G D a a G G G néstroj mazZe pracovat s MIDI zprdvami
pFijimanymi pfes USB bezdratovy sitovy adaptér
1 2 3 4 5 6 7 8

pfipojeny ke konektoru [USB TO DEVICE]. Pokud

D g D g D D D D neni ,WLAN" zobrazeno a pfitom je adaptér

pfipojen, nastroj vypnéte a znovu zapnéte.

1. Pouizijte tlaéitka [1 A V]/[2 A V] (Part) pro vybér partu, jehoz nastaveni vysilani chcete zménit.
Tlacitko [1 A ¥] mlZete pouZit pro prechod nahoru nebo doll mezi typy partl (keyboardovy, Multi Pad a Styl),
zatimco tlacitko [2 A ¥ ] pro posun o jeden nahoru nebo dold.
Party zde zobrazené jsou stejné jako ty z displeje Mixer a Channel On/Off s vyjimkou dvou niZe popsanych.

Upper: Party klaviatury hrané napravo od bodu déleni pro Rejsttiky (RIGHT 1 a/nebo 2 - Pravy 1 a/nebo 2).

Lower: Keyboardovy part hrany nalevo od bodu déleni pro Rejstfiky. Nema na néj vliv zapnuti ¢i vypnuti tlacitka
[ACMP].

2. Pouiijte tlacitka [3 A V] (Transmit Channel) pro vybér kanalu, jehoz zvoleny part bude vysilan.

Poznamka: Pokud jsou ke stejnému kanalu pfifazeny rGzné party. MIDI zpravy jsou slou¢eny do jednoho kanalu a
vysledkem jsou neocekdvané zvuky a moznd zavada v pfipojeném MIDI zafizeni.
Poznamka: Chranéné Skladby nelze vysilat, i kdyZ jsou nastaveny spravné kanaly (1-16).

3. Pouiijte tladitka [4 A ¥ ]-[8 A V] pro zaskrtnuti odpovidajicich MIDI zprav, které chcete vysilat.
MIDI zpravy, které zaSkrtnete, budou vysilany.
¢ [4 A V] (Note): tonové udalosti
¢ [5 A V] (CC): Control Change zpravy
¢ [6 A V] (PC): Program Change zpravy
e [7 A V] (PB): Pitch Bend zpravy
¢ [8 A V] (AT): After Touch zpravy
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Nastaveni MIDI prijmu

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance Receive ze strany 99. Tato nastaveni urcuji, které party budou pfijimat
MIDI data a kterym kanalem budou data prijimana.

@ MIDI
System Transmit [T OnBassNote Chord Detect

Port | Chl  Song

Tecky odpovidaji jednotlivym kanalim (1-
16). Kratce blikaji kdykoliv jsou data
pfijimana na kanal(y).

KRS Poznamka: Pokud je zobrazeno ,, WLAN*,
nastroj mlze pracovat s MIDI zpravami
a G G a a G G pFijimanymi pfes USB bezdratovy sitovy adaptér
1 2 | 3 | a 5 8 7 a pripojeny ke konektoru [USB TO DEVICE]. Pokud
neni ,WLAN" zobrazeno a pfitom je adaptér
D D Q D D Q Q D pfipojen, nastroj vypnéte a znovu zapnéte.

1 2 3

v
v
v
v
v
v
v

1. Poutzijte tladitka [1 A ¥ ]/[2 A ¥ ] (Channel) pro vybér kanalu, ktery bude pfijimat.
Tlacitko [1 A ¥ ] mlZete vyhledavat porty, zatimco tlacitko [2 A ¥ ] vyhledava kanal po kanalu.
Tlacitko [1 A ¥ ] mlZete pouZit pro preskoceni nahoru nebo doll na jiny port, zatimco tlacitko [2 A ¥ ] pro posun
o jeden kanal nahoru nebo dold.
Nastroj mudzZe prijimat na 32 kandlech (16 kanald x 2 porty) pfes USB pfipojeni.

2. Pouzijte tlacitka [3 A V] (Part) pro vybér partu, pres néjz bude kanal pfijiman.
Party zde zobrazené jsou stejné jako ty z displeje Mixer a Channel On/Off s vyjimkou dvou nize popsanych.

Keyboard: Prijimané ténové zpravy ovladaji party, kterymi lze hrat na klaviatury ndstroje.

Extra Part 1-5: Pét partll je extra rezervovano pro prijem a hru MIDI dat. Normalné nejsou tyto party pouzivany
nastrojem. Nastroj mlze byt pouZit jako 32 kanalovy multi témbrovy ténovy generator s pridanim téchto péti
partl (s vyjimkou zvuku mikrofonu).

3. Poutijte tladitka [4 A ¥ ]-[8 A V] pro zadkrtnuti odpovidajicich MIDI zprav, které chcete pfijimat.
MIDI zpravy (strana 102), které zaskrtnete, budou pfijimany.

MIDI vysilani/pfijem pfes USB konektory
Vztah mezi USB konektory a jejich zpracovavani MIDI zprav (vysilani/pfijem 32 kanal(; 16 kanald x 2 porty) je
nasledujici:

= MIDI pfijem =  MIDI vysilani
[USB TO HOST] terminal [USB TO HOST] terminal
i A
Wireless
LAN

Wireless LAN

USB1 usSB2 T
\L4 \ |
Merge

USB1/WLAN UsB2 _
o6 oras USB/WLAN 01-16

Port handling
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Nastaveni basového tonu pro prehravani Stylu pres MIDI pFijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance On Bass Note ze strany 99. Tato nastaveni vdm umoznuji urcit basovy
tén pro prehravani Stylu, na zdkladé ténovych zprav prijimanych pres MIDI. Zpravy not on/off pfijimané pres kanaly
nastavené na ,0n”“, jsou rozeznavany jako basové tony akordu pfi prehravani Stylu a to bez ohledu na nastaveni
[ACMP] nebo bodu déleni. Pokud je nastaveni vice kanall na ,,On“, bude basovy tén urcen ze sloucenych dat vsech
kanald.

® mni
System Transmit Receive Chord Detect

O D

00000000
00000000

2

1. Poutijte tlaéitka kurzoru [ A ][ ¥ ] pro vybér kanalu.

2. Pouiijte tlagitka [1 A V]-[8 A ¥ ] pro nastaveni poZadovanych kanalti na ON nebo OFF.
Soucasnym stisknutim tlacitek [-/NO] a [+/YES] mUZete vypnout vsechny kanaly najednou.

Nastaveni typu akordu pro prehravani Stylu pres MIDI prijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance Chord Detect ze strany 9. Tato nastaveni vdm umozniuji urcit MIDI
kanaly, které budou pouZity pro rozpozndvani typ akordu z MIDI dat z externiho zafizeni pro prehrdvani Stylu. Zpravy
not On/Off pfijimané pres kandly nastavené na ,0n“, jsou rozeznavany jako tony pro uréeni akordu pti prehravani
Stylu. Akordy jsou rozeznavdny v zavislosti na nastaveném typu prstokladu. Typy akord(l jsou rozeznavany bez ohledu
na nastaveni [ACMP] nebo bodu déleni. Pokud je nastaveno vice kanali na ,,On“, bude typ akordu urcen ze sloucenych
dat viech kanald.

Q 0

00000000
00000000

Ovladani je v zakladu stejné jako u stranky On Bass Note.
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Bezdratové pripojeni chytrého zarizeni

Pouzitim USB bezdratového sitového adaptéru (prodavan samostatné) mdizete bezdratové propojit PSR-SX600
s chytrym zafizenim. Obecny navod ovladani najdete v dokumentu , Smart Device Connection Manual“ na internetu.
Tato kapitola popisuje pouze specifické ovladani pro PSR-SX600 .

Pfed ovladanim se ujistéte, Ze je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojen USB bezdratovy sitovy adaptér a vyvolejte
displej pro ovladani takto: [MENU] - TAB [»] Menu2 - Tladitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][» ] Wireless LAN - [ENTER].

Upozornéni
Nepfipojujte tento pfistroj k vefejnym Wi-Fi sitim nebo Internetu pfimo. Pfipojujte tento pfistroj pouze pres router
s ochranou silnym Sifrovanim. O nejlepsSich moznostech zabezpeceni se informujte u vaseho vyrobce routeru.

Poznamka: Pokud neni adaptér rozpozndn, neni zobrazeno ,Wireless LAN“. Pokud neni ,Wireless LAN“ zobrazeno a pfitom je
adaptér pripojen, nastroj vypnéte a znovu zapnéte.

Pokud je pfipojeni Uspésné, je na vrchu displeje zobrazena zprdva ,,Connected”, a napravo od jednotlivych dostupnych
moznosti pfipojeni je zobrazena ikona se silou signalu.

Rezim Infrastructure

% Wireless LAN - Infrastructure Mode

internet

HOOOO00H
00000000

[LAV]/ | WPS Pfipojte ndstroj k siti pfes WPS. Stisknéte toto tlacitko a poté tlacitko [7 A V]
[2A V] (Yes), pak béhem dvou minut stisknéte tlacitko WPS na vasem pfistupovém bodu.
[3AY] Mode Pfepina do reZzimu Access Point.

[AA V] Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametrl. Po nastaveni stisknéte jedno z tlacitek

[7A V]/[8 A V] (Save) pro jejich uloZeni.

IP Address: Nastavuje IP adresu a dalSi odpovidajici nastaveni.
Others: Nastavuje Host name, ¢asové pasmo, letni ¢as. Pokud je ndastroj pfipojen
v rezimu Infrastructure, je na jeho Main displeji zobrazen aktualni ¢as.

[SA V]/ | Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.

[6AV]

[7A V¥Y]/ | Connect Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V] pro vybér sité, pak stisknéte tlacitko [ENTER].
[BA V] Stisknutim jednoho z tlacitek [7 A ¥ 1/[8 A V] se pfipojite k siti.

Pokud zvolite ,,Others”, toto vyvola Manual Setup displej, kde mlzete nastavit
SSID, metodu zabezpeceni a heslo. Po jejich vybéru, se stisknutim jednoho z
tlacitek [7 A V]/[8 A ¥ ] na displeji Manual Setup pripojite k siti.

Poznamka: Soucasnym stiskem tlacitek TAB [ ][] aktualizujete seznam dostupnych siti.
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Rezim Access Point

% Wireless LAN int Mode

Mode  Detail Initialize

0000
Uyggy

[3AV] Mode Pfepina do rezimu Infrastructure.
[AA V] Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametr(l. Po nastaveni stisknéte jedno z tlacitek
[7A V]1/[8 A V] (Save) pro jejich uloZeni.
Wireless Network: Nastavuje SSID, metodu zabezpeceni a heslo.
IP Address: Nastavuje IP adresu a dalsSi odpovidajici nastaveni.
Others: Nastavuje Host name, nebo zobrazuje adresu MAC, atd.
[SA V]/ | Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.
[6AV]
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Funkce (Menu)

Obsah

UTILITY strana 107
= Configl strana 107
=  Config2 strana 108
=  Parameter Lock strana 109
= USB strana 110

SYSTEM strana 111
= Common strana 111
= Backup/Restore strana 111
= Setup Files strana 112
= Reset strana 113

Tato kapitola popisuje displeje Utility a System v Menu ndstroje. Informace pro dalsi displeje najdete v kapitole
Seznam funkci v Uzivatelském manuadlu.

Utility

Vyvolejte ovladaci displej.

[MENU] - TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] Utility = [ENTER]

Configl

1 Speaker: Headphone Switc

-
<

PoufZijte tlacitka kurzor(
[A][V] provybér

00
U

1 Speaker - Nastaveni reproduktorti

pozadovaného parametru.

[AA V]/ | Speaker
[SAYV]

Urcuje, zda je zvuk vydavan internimi reproduktory.

Headphone Switch: Zvuk zni normalné, pouze pfi pfipojeni sluchatek ke

konektoru [PHONES] je vypnut.
On: Zvuk zni vZdy bez ohledu na ptipojeni sluchatek.

Off: Zvuk je vypnut. M(iZete jej slySet pouze ze sluchatek pripojenych ke

konektoru [PHONES] nebo z externiho zafizeni pripojeného ke

konektorim [AUX OUT].
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2 Nastaveni reproduktort tykaji se externich pfipojeni

[2A V¥]/ | AUXIn Noise Zapina a vypina Sumovou branu omezujici Sum v signalu vstupujicim na

[AA V] Gate konektoru [AUX IN].

[5A V]/ | Audio Loopback | Urcuje, zda audio vstup z pfipojeného pocitace nebo chytrého zatizeni

[6A V] také vystupuje do pocitace nebo chytrého zatizeni. Detaily viz UZivatelsky
manual, kapitola 9.

3 Fade In/Out

Tyto parametry upravuji chovani nastroje, pokud jsou Styl nebo Skladba postupné ztlumovany tla¢itkem

[FADE IN/OUT].

[2A Y]/ Fade In Time Urcuje Cas, za ktery hlasitost vzroste pro fade in nebo z minima na
[3AV] maximum (rozsah 0-20,0 sekund).
[4A V¥V]/ | Fade Out Time Urcuje Cas, za ktery hlasitost klesne pro fade out nebo z maxima na
[SAV] minimum (rozsah 0-20,0 sekund).
[6A ¥]/ | Fade Out Hold Urcuje Cas, po ktery je hlasitost po fade out drZzena na 0 (rozsah 0-5,0
[7A V] Time sekund).

Config2

# Utility

Voice Number : Hide

Style Tempo Voice Number Time Stamp

[ shon IR Show
o R TN

AY AV

D0Ooo0
00000C

1 Nastaveni tykajici se displeje

O
w
Pouzijte tlacitka kurzorf

[A][V] provybér
pozadovaného parametru.

[2A V¥]/ | Style Tempo Urcuje, zda pavodni tempo kazdého Stylu je zobrazeno nad nazvem Stylu
[3AV] v displeji vybéru Stylu.
Poznamka: Toto nastaveni je platné pouze pro Preset Styly.
[4A V]/ | Voice Number Urcuje, zda jsou v displeji Voice Selection zobrazeny banky zvuk a Cisla.
[5AV] To je uziteéné, pokud chcete zjistit, kterd banka MSB/LSB a které Cislo
zmeény programu musite zadat pti vybéru zvuku z externiho MIDI
zafizeni.
Poznamka: Zde uvedena cisla zacinaji ,, 1“. Avsak Cisla zmény programu MIDI
jsou o jedna mensi, tedy ,,0“.
Poznamka: Toto nastaveni je platné pouze pro Preset Styly.
[6AV¥]/ | TimeStamp Urcuje, zda jsou aktualizovany ¢as a datum zobrazeny na displeji File
[7A V] Selection.

Pokud pftipojite nastroj k siti v rezimu Infrastructure (strana 105) pomoci
USB bezdratového sitového adaptéru (UD-WL01), nastroj ziska informace
o ,hodinach” (clock) a ¢asova znacka (time stamp — datum a cas) je
uloZena do nastroje. Jakmile ndstroj vypnete, je obnoveno tovarni
nastaveni hodin a nebude aktualizovano, dokud nastroj nepfipojite k siti.

Poznamka: Toto nastaveni je neovliviiuje Preset Styly.
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2 Moznosti tladitek kategorii Rejstiiki/Vyskakovaci displej

[2A V¥]/ | Voice Urcuje, jak je otevren displej Voice Selection po stisknuti jednoho z
[3AYV] Category tlacitek VOICE.

Button

Options Open & Select: Otevre displej Voice Selection s automaticky nastavenym

poslednim zvolenym Rejstfikem v kategorii (po stisknuti jednoho z
tlacitek VOICE).

Open Only: Otevre displej Voice Selection s aktudlné zvolenym
Rejstfikem (po stisknuti jednoho z tlacitek VOICE).

[4A V]/ | Pop-Up Display | Uréuje, za jaky ¢as se zaviou vyskakovaci okna. (Vyskakovaci okna jsou

[SAYV] Time oteviena po stisku tlacitek TEMPO, TRANSPOSE nebo UPPER OCTAVE
atd.)

[6A ¥]/ | Live Control Urcuje, zda nebo neni zobrazeno vyskakovaci okno zobrazujici aktualni

[7A V] Monitor stav knobl, kdy?Z je pootoceno knobem.

Parameter LOCK

Toto umoziuje uzamknout nebo podrzet nastaveni urcitych parametr( (jako je efekt nebo bod déleni), i kdyZ jsou
zménéna panelova nastaveni Registra¢ni paméti, OTS atd.

M Utility
Config]  Config2 use

v TR SoitPoint
Reverb Type Fingering
Reverb Return Level Mic Setting

Chorus Return Level
DSP Return Level

ENTER

O+ 0 O
[+

Pouzijte tlacitka kurzoru [A ][ V][ 4][»] pro vybér poZzadovaného parametru a pak pouZzijte tlacitko [ENTER] pro
oznaceni nebo odznadeni. VSe miZete opakovat tolikrat, kolikrat budete chtit. Oznacené polozky budou uzamceny.
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usSB

MuUZete nastavit nebo provést dllezZita nastaveni tykajici se USB flash paméti.

Poznamka: Pfed pouzitim USB flash paméti si prectéte kapitolu Pfipojeni USB zatizeni v UZivatelském navodu.

& Utility

Configl  Config2  Parameter Lock

Property Format

Dooo OO
0000 00

[LAV]/ | Drive KdyzZ je pfipojen USB flash disk, je zobrazeno ,,USB1“.
[2A V]
[3A Y]/ | Property Zobrazuje informace (jako kapacita paméti, atd.) pripojeného USB flash
[AA V] disku.

Poznamka: Zobrazena dostupna pamét je priblizna hodnota.
[SA Y]/ | Format Formatuje vyse zvolenou jednotku. Ndvod najdete v 9. kapitole
[6AV] v UZivatelském navodu.
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System

Vyvolejte ovladaci displej.
[MENU] = TAB [»] Menu2 - Tlacitka kurzoru [A][ V][ ][] System = [ENTER] - TAB [ 4] Common

Common
Qq System
&I Backup/Restore  SetupFiles  Reset
Auto Power Off Language

5 min. Japanese

o i

30 min. Spanish

60 min. Italian

. iy Owner Name Version
1 2 3 4 5 6 7 8
[LAV]/ | Auto Power Urcuje Cas, ktery uplyne pred tim, nezZ je ndstroj automaticky vypnut.
[2A V] Off ,KdyZ je zvoleno ,,Disabled”, ndstroj je spustén s vypnutou funkci Auto
Power Off.
[4A V]/ | Language Nastavuje jazyk pouZity pfi zobrazeni zprav na displeji. lhned po zméné
[SAV] jazyka jsou vSechny zpravy zobrazeny v nové zvoleném jazyce.
[6A V] Owner Name MuZete zadat své jméno. To je zobrazeno na Uvodnim displeji pfi zapnuti
nastroje. Pro vkladani znakd, viz Zakladni ovladani v UZivatelském navodu.
[7A V]/ | Version Zobrazuje verzi programu a hardware ID vaseho nastroje.
[BAYV]
Backup/Restore

Viz Zakladni ovladani v UZivatelském navodu.
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Setup Files

Nasledujici polozky muzZete ulozit jako originalni nastaveni do jednotek User nebo USB v podobé jednoho souboru pro
budouci vyvolani

1. Provedte viechna poiadovana nastaveni nastroje.

2. Vyvolejte ovladaci displej.

Qg System

Common  Backup/Restore JEEGTUJIEEE Reset

System Setup MIDI Setup User Effect
Files Files Files

D000
000000

3. Pouiijte tlacitka [1 A V]-[8 A ¥ ] pro odpovidajiciho displeje pro uloZeni dat.

[LAV]/ | System Setup | Parametry nastavené v riznych displejich, jako jsou ty na displeji UTILITY
[2A V] Files vyvolaném tlacitkem [MENU], jsou ukladany jako jeden soubor System
Setup (soubor systémovych nastaveni). V kapitole Parameter Chart v
Seznamu dat najdete seznam parametrl naleZejicich do této polozky.

[3A Y]/ | MIDI Setup MIDI nastaveni véetné MIDI Setup v zaloZce User jsou uloZena jako jeden
[AAV] Files soubor.
[SAV]/ | UserEffect Nastaveni data jsou uloZena jako jeden soubor.
[6AV] Files e Utivatelské typy efekt strana 89
e  Mikrofonni nastaveni........ccceeeeeceececiececeeeieeiens strana 71
e UZivatelské typy Master EQ strana 90
e UZivatelské typy Master kompresoru strana 92

4. Poutzijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vybér zélozky (User nebo USB), kam chcete nastaveni uloZit.
5. stisknéte tlaitko [6 ¥ ] (Save) pro uloZeni souboru.

6. Pro vyvolani souboru stisknéte pozadované tlaitko na displeji Setup Files.
Pokud chcete vyvolat tovarni nastaveni, vyberte soubor ze zalozky Preset.
Po vybéru souboru je zobrazena zprava odpovidajici obsahu souboru. Stisknéte poZadované tlacitko.
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Reset

Tato funkce umoznuje obnovit nastroj do stavu s origindlnim tovarnim nastavenim.

g System
Common _ Backup/Restore  Setup Files

v
MIDI Setup

User Effect ENTER

i+ O D

Live Control

Factory Reset
Execute
7 8

2

1. Pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro vybér pozadované polozky, kterou chcete obnovit a tlac¢itkem [ENTER]
ji oznacte nebo odznacte.
Pokud je polozka oznacena, budou odpovidajici parametry obnoveny nasledovné:

System Setup Obnovi parametry systémovych nastaveni na ptvodni tovarni hodnoty. Seznam
systémovych nastaveni patficich do této polozky naleznete v kapitole
Parameter Chart v Seznamu dat.

MIDI Setup Obnovi MIDI nastaveni véetné MIDI vzor( v zaloZce User displeje na pavodni
tovarni hodnoty.
User Effect Obnovi aktudlni nastaveni efektd a nasledujici data:
e Uzivatelské typy efektd strana 74
o Mikrofonni nastaveni.......cccocceivenineceiie e strana 71
e UZivatelské typy Master EQ strana 75
e UzZivatelské typy Master kompresoru strana 76
Files & Folders VymazZe vSechny soubory a adresare vCetné zalozky Expansion uloZené
v zaloZce User displeje.
Registration Zhasne vsechny indikatory Registracnich paméti [1]-[8], takZe Zzadna pamét neni

zvolena, ale vSechny soubory Registracnich paméti zlstanou zachovany. Nyni
mUZete vytvofrit nastaveni Registracnich paméti z aktualnich panelovych
nastaveni.

Poznamka: Stejného vysledku dosdhnete podrzenim kldvesy B5 a zapnutim nastroje
tlaéitkem Standby/On.

Live Control Resetuje vSechny parametry nastaveni LIVE CONTROL na vychozi tovarni
nastaveni.

2. Stisknéte jedno z tladitek [7 A ¥ ]/[8 A V] (Factory Reset Execute) pro provedeni operace obnoveni
plvodniho nastaveni pro vSechny oznacené polozky.
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A
Access Point rezim

Any Key

Arpeggio

Audio Loopback

Auto Power Off funkce

B

Backup funkce
Bezdratova sit
Blokové schéma

o

Chorus
Citlivost uhozu
Configl
Config2

D

Displej

Drum Setup funkce
DSP

E

Efekt

EG (Generator obalky)
EQ (Part Ekvalizér)
Expansion Pack
External

F

Fade In/Out
Filtr

Follow Lights
Format (USB)
Freeze funkce
Funkce

G

GM/GM2

Groove (Style Creator)
Guide funkce

Index

106
58
5,17
108
111

111
105
94

17
14
107
108

108
48
17

17, 87
16

90

20
108

108
16, 86
58
110
77
107

41
56

H

Harmony 5,17
Hlasitost (Live Control) 10, 12
Hlasitost (Mix) 85
Hlasitost (Voice Set) 14
|

Infrastructure rezim 105
Insertion 70, 87
J

Jemné doladéni 6
K

Kanal (Skladba) 56
Karao-Key 58
Knob 9
Kompresor 92
Kvantizace 43, 64
L

Stupnice ladéni 7
Live Control ovladace 9
M

Master kompresor (CMP) 92
Master EQ (Master Ekvalizér) 90

Metronom 5
MIDI nastaveni 99
Mix 85
Modulace 15
Mono 18
Mono/Poly 14
Multi Pad Creator 72
Multi Pady 72
N

Nastaveni reproduktor( 107
Nastaveni Stylu 31
Notovy zapis 51
NozZni pedal 95
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NozZni prepinac 95
NTR (Note Transposition Rule) 45
NTT (Note Transposition Table) 45

(0]

Oktava 14
One Touch Setting (OTS) 34
P

Panelovy sustain 17
Panpot 86
Parameter Lock funkce 109
Pedal 95
Phrase Mark znacka 57
Poly 18
Portamento 15
Ptipojeni 95

Punch In/Out (Song Creator) 61

R

Realtime Recording

(Style Creator) 36
Registrac¢ni pamét 76
Registracni sekvence 78
Rejstrik (Mix) 85
Repeat (song) 56
Reset 113
Restore 111
Reverb 17
RTR (Retrigger Rule) 47
S

Setup soubor 112
Smart Chord 23, 25
Skladani Stylu 40
Song Creator 60
Style Creator 35
Sustain 19
System (Function) 111




T

Tap 5
Text 53
Text Skladby 53
Text Skladby — jazyk 57
Time Stamp 108
Touch Sense 14
Transpozice 9
Typ Rejstriku 3
Typy stupnic 7
Typy Styl{ 22
U

Unison & Accent 28, 81
USB flash drive 110
Utility (Nastroje) 107
Vv

Vibrato 16
Voice Set displej 13
X

XG 3
Y

Yamaha Expansion Manager 20
Your Tempo 58

Stranka 115




